
 

 

歐洲議會呼籲採取措施以降低疫情對青年以及體育產業的

負面影響 

駐歐盟兼駐比利時代表處教育組 

歐洲議會通過決議，呼籲歐盟執委會及成員國採取措施，以減緩

疫情對青年與體育產業的負面影響。 

歐洲議會教育及文化委員會主席、德國籍歐洲議員 Sabine 

Verheyen 公開呼籲歐盟及各國應提供短期補助予體育產業與青年，透

過採更具彈性的辦法以支持所有類型的教育，包含技職教育、非正式

學習，必須增加資源挹注於數位轉型。該決議以 592 票贊成、42 反

對、57 票棄權通過。 

針對體育產業之復甦計畫 

歐洲議會議員們注意到疫情對於體育產業的毀滅性後果。體育產

業佔歐盟 GDP 的 2.12%，同時有 2.72%的歐盟人口服務於該產業，約

567 萬的就業人口。 

歐洲議會同時也關切疫情對職業運動、草根運動的負面影響。成

員國應當以國家資源支持體育，將體育產業納入復甦計畫。此外，體

育產業也應當能申請復甦基金（Recovery and Resilience Facility）及產

業復甦計畫，例如區域發展基金（Regional Development Fund）、融合

基金（Cohesion Fund）以及 EU4Health 計畫。議會同時主張歐盟應當

採取一致立場幫助產業復甦，並在既有的體育計劃框架內實現。 

歐盟執委會教育執委 Mariya Gabriel 對於目前的情況感到遺憾，

這場危機讓我們重新認識體育的重要性。儘管大型的運動俱樂部能夠

承擔損失，但是業餘體育聯盟以及非主流的運動賽事，其存續受到威

脅。 

面對歐洲議會的要求，執委表示疫情對體育之影響的研究報告已

經在去年 11 月發布，而對針對青年的影響相關研究也會在本年第三

季發布。這些報告將有助於歐洲擬定復甦計畫、重振旗鼓。自疫情開

始蔓延，歐盟的青年失業率持續穩定上揚。議會亦呼籲歐盟使用總體

經濟工具包含財政與貨幣政策解決青年失業威脅，具體方案包含技能

培訓、投資產業以聘僱更多青年；Verheyen 主席亦希望將相關預算的



 

 

10%用於教育，20％用於數位技術。 
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