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今年秋季新學期開始，西門菲沙大學(SFU)開設的英語和文化課

程(English Language and Cultural Program，簡稱 ELC)與加拿大新興企

業 Virtro公司合作，推出一項新型態的教學方式，讓國際學生在虛擬

世界中練習英語技能。 

透過此項試驗計畫，ELC 的學生使用 Virtro 新開發的一項名為

Argotian的語言學習應用程式，基於遊戲的系統將虛擬實境和人工智

能（AI）技術結合，讓學生沉浸在虛擬現實耳機的世界中，一邊在星

際遊輪上扮演偵探，一邊享受英語對話練習，創造了嶄新的學習體

驗。 

為了贏得比賽，學生必須通過質疑船上的各個角色來解開一幅遺

失畫作的奧秘，在人工智能的支持下，角色可以聆聽和回答問題，使

學生可以練習口語和聽力技能。該系統還提供成績單和回饋，以便教

師可以評估學生的學習進度。 

ELC課程吸引了來自世界各地的年輕人學習英語，同時沉浸在加

拿大文化中。西門菲沙大學課程主任 Bertrand Lee表示，這應該是首

次有教學機構結合虛擬實境和人工智能做為語言學習的工具。ELC

課程教學策劃員Geoff Taylor也指出，他們得到的反饋令人非常振奮，

大多數學生都非常喜歡這種學習方式，並從中獲得許多樂趣，鼓勵他

們繼續參與更多學習。 

Virtro聯合創辦人 Lee Brighton表示，保持學生的參與度是學習

的關鍵之一。語言學習並不容意，但是如果我們可以使它變得有趣，

那麼學習效果就會立竿見影。Lee Brighton並將 Argotian與 Netflix影

集做為類比，「遺失畫作的奧秘」只是應用程式的許多故事中的第一

章，之後將推出續集和更多其他故事來讓學生保持興趣和參與度。

Virtro的未來目標還包括為應用程式提供更多不同語言版本，一但英

語版本開發完整後，法語將排在第二位。 
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