
電動遊戲問題多 亟需各方合作解決  

2008-10-06 泰國世界日報 

【本報訊】近 5 年來泰國電動遊戲市場年增長率達

20%，預計 2008 年的市場總額將達 80 億泰銖。在巨大的

電動遊戲市場額吸引下，更多經營商感興趣進入該市

場，同時迅速發展的電腦技術提升了電動遊戲畫面和聲

音質量，使之越來越真實，也吸引來了更多的電動遊戲

玩者。技術發展和經營商的積極市場推銷使尚未做好周

全準備的泰國社會受到的不利影響要明顯多於有利影

響，如年輕人花大量時間玩電動遊戲甚至失去控制，行

為出現暴力傾向，為玩電動遊戲而不擇手段地找錢，最

近甚至發生了年輕人模仿電動遊戲進行搶劫和殺人的悲

劇。 

為此，政府宣佈自 2008 年 9 月 1 日起，將認真清除

非法電動遊戲和含有渲染暴力內容的電動遊戲，以期在 9

0 天內能將青少年玩暴力電動遊戲成癮的問題減少 70%，

同時文化部也將儘快在 1 個月內制定出電動遊戲評級制

度。電動遊戲評級制度可算是解決青少年玩與其不適合

的電動遊戲的問題的一種努力，即努力解決電動遊戲方

面的問題以及推出適合各年齡層青少年的電動遊戲。 

泰華農民研究中心認為，電動遊戲評級是電動遊戲管

理的良好開端，可使泰國青少年能從玩電動遊戲中真正

發展自身的技能，和減少因玩不適當電動遊戲而造成的

暴力問題。電動遊戲評級制度必須周全考慮各方面因

素，使之能真正產生益處，包括對不參與電動遊戲評級

的經營商處以合理的懲罰，以讓電動遊戲評級能產生實

際效益和促使所有經營商提交電動遊戲進行評級；電動

遊戲評級委員會應由社會各界人士組成，以使電動遊戲

評級制度能全面考慮各種事項和最大限度地符合泰國社



會的特徵；電動遊戲評級制度應涵蓋各種電動遊戲工

具；評級時間不應太長，以免導致經營商在需求高峰時

失去銷售電動遊戲產品的機會；電動遊戲評級制度應能

防止各年齡組的電動遊戲者玩不符合其年齡的電動遊

戲；評級符號應標在適當的地方，以讓青少年能正確地

選擇符合其年齡的電動遊戲，同時家長和社會也能方便

地檢查青少年所玩的電動遊戲的評級。 

不過，該研究中心認為，若要真正、持久和有效地解

決「不適當電動遊戲」問題，除了制定詳細、合理和具

有法律強制性的電動遊戲評級制度外，最重要的是必須

獲得社會各界的合作與支持。在實施電動遊戲評級制度

的同時，還應採取其他措施，如認真打擊盜版電動遊戲，

公關宣傳、鼓勵、介紹和推薦政府的有益電動遊戲，家

長應密切關注子女玩電動遊戲的行為，監督經營商的電

動遊戲銷售和服務。此外，各社區應安排場地舉辦有益

活動，讓青少年適當地表現自我，如舉行體育比賽或促

進家庭和社會成員間關係的活動，提高青少年在現實社

會中與別人共處生活技能。 


