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陳文祥　臺東縣馬蘭國民小學教師

「飛」向天空　乾坤轉「盤」

「飛」向天空　乾坤轉「盤」

前　言

九年一貫課程的主要精神在於

課程統整與學校本位課程的發展，

這種作法可以讓教師展現專業能

力，也能改變課程與教學，更可讓

「學生」真正成為學習歷程中的主

體，也會促使學校有效整合資源及

與家長建立合夥關係，但它的實踐

有賴全體教育同仁及家長們共同努

力。

希望透過「體育活動」讓學生

達到課程十大基本能力：了解自我

與發展潛能；欣賞、表現與創新；

生涯規劃與終身學習；表達、溝通

與分享；尊重、關懷與團隊合作；

文化學習與國際瞭解；規劃、組織

與實踐；運用科技與資訊；主動探

索與研究；獨立思考與解決問題。

在各式各樣的運動中，飛盤是

一種容易上手的運動，沒有時間限

制，場地也很容易找。不管是清晨

或傍晚，在公園或郊外的綠地、學

校校園或沙灘，到處都可以成為玩

飛盤的場地。

「年齡不是問題，身高不是距

離」，玩飛盤也沒有年齡及人數的限

制，從幼稚園的小朋友至七、八十

歲的爺爺奶奶，甚至訓練心愛的狗

狗，隨手都可以來上一段你丟我接

的飛盤運動。即使一個人，也能玩

得不亦樂乎！所以筆者決定用「飛

盤」運動來設計教學。

設計理念

一、 希望透過飛盤遊戲教學養成學

生終身運動的興趣與能力。

二、 首先透過「學科精熟取向」培

養學生對於飛盤運動的運動技

能及飛盤的學理有：空氣動力
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圖1　教學架構示意圖

學、飛行物理學、旋轉物理

學、柏努利原理……等十種。

三、 結合藝術與人文課程，探索各

種媒體、技法與形式，了解不

同創作要素的效果與差異。本

課程利用廢棄的光碟製作「彩

繪飛盤」，進行創作及飛盤擲遠

比賽。藉由自製飛盤的學習，

能發展學生潛能，彼此欣賞。

四、 透過夜市遊戲，增進學生學習

的興趣，提升技能學習，主動

探索與研究。

五、 讓學生就學校現有的設備及器

材或是自行設計「關卡」，讓學

生能夠團隊合作並且培養獨立

思考與解決問題的能力。
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教學架構

本教學活動設計共計四個單

元、五節課：第一單元「飛盤達

人」主要在讓學生了解飛盤飛行的

原理以及學習飛盤投擲與接法；第

二單元「飛盤選秀」結合藝術與人

文領域，讓學生發揮創意，以廢棄

的光碟片自製飛盤並試投擲；第三

單元「夜市人生」則是利用夜市的

九宮格遊戲，以及以寶特瓶、罐子

為目標的擲準遊戲來引發學習的樂

趣；第四單元「能力帶得走」則是

讓學生自行設計闖關的關卡，進行

闖關遊戲，透過關卡設計以及闖關

的過程，達到能力帶得走的目標。

詳細教案設計如附件，每一單元作

者亦提出教案修改的原則供參考。

此外教學後的省思亦是教學者持續

專業成長的方式，也提供讀者參

考。

結　語

在國立臺灣師範大學發表時，

臺北市長安國中程峻老師說了一個

引言：「什麼課最受小朋友歡迎」？

大家都在想：答案不就是「體育

課」嗎！但是程老師卻說答案是

「下課」。聽了這個答案，大家都了

解「下課」對孩子們的重要性，但

是如果可以把體育課程經過設計，

讓孩子們都「不想下課」，那麼這樣

的體育課一定能夠超越「下課」成

為孩子們最受歡迎的課程囉！

其實許多體育老師們都很用心

的進行體育教學，只是沒有時間將

所授的教學內容記錄下來。由於資

訊發達，國內現在也有許多的教學

理論都充滿趣味，例如，「TGFU 理

解體育教學法」或是「問題導向學

習法」。這些教學理論都是以學生

為主體，設計趣味化的遊戲，改變

規則、限制場地的大小或是球的大

小種類，教導孩子不只是當選手來

訓練，而是讓孩子們親自參與，不

僅享受運動的樂趣、提昇他們體適

能，更能欣賞運動的力與美。

體育老師其實很重要，孩子們

如果沒強健的體魄，怎能成為國家

未來的棟樑呢？透過體育課程培養

我們未來的下一代，我們真的需要

你 ( 妳 ) 的參與。

「飛」向天空　乾坤轉「盤」
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第一節單元名稱 飛盤達人

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

5 分

20 分

（一）準備活動

     1. 教師準備：

          將飛盤相關器

具準備好。

     2. 學生準備：

          穿著運動服裝

和運動鞋。

     3. 引起動機：

          觀賞飛盤 PPT，

了解投擲方法

及接盤技巧。

          學生轉動飛盤

一圈進行暖身

運動。

（二）發展活動

     1. 活動 1：

          介紹飛盤運動

要遵守的安全

規定。

     2. 活動 2：

          介紹及示範飛

盤正手及反手

投擲技巧。

     3. 活動 3：

          介紹示範飛盤

接 盤 技 巧 ( 夾

接、上手接及

低手接。

認識飛盤相關

構造及功能。

遵守課堂相關

規定。

伸展肢體避免

運動傷害。

要求學生遵守

安全規定。

能共同討論出

飛盤運動安全

問題。

能學會飛盤反

手及正手投的

技巧。

能熟練夾接、

上手接及低手

接的技巧。

1-1-1  老師請同學借用 29

個飛盤。

1-2-1  確實檢核學生是否穿

著運動服裝和運動

鞋。

1-3-1  觀賞飛盤 PPT，來介

紹飛盤運動。

1-3-2 轉動飛盤一圈進行暖

身運動 ( 教學者每次

需注意學生暖身運動

是否動作確實 )。

2-1-1  教學者先介紹本飛盤

運動安全規定。

2-1-2  教學者介紹進行飛盤

運動可能會發生的危

險。

2-1-3  教學者要學生遵守的

相關規定。

2-2-1  介紹並示範飛盤正手

投擲技巧。

2-2-2  學生進行兩人一組進

行練習。先從 3 公尺

開始，逐漸拉長距

離，每個人練習 20

次。

2-2-3  介紹並示範飛盤反手

投擲技巧。

2-2-4  學生進行兩人一組進

行練習。先從 3 公尺

開始，逐漸拉長距

離，每個人練習 20

次。

2-3-1  介紹並示範飛盤接盤

技巧 ( 夾接、上手接

及低手接。

2-3-2  學生進行兩人一組進

行練習。先從 3 公尺

開始，逐漸拉長距

離，每個人練習 20

次。

口述評量

動作評量

口述評量

29 個飛盤

攀爬架一組
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第一節單元名稱 飛盤達人

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

15 分

（三）綜合活動

      1.  評量學生學習

成果，飛盤能

飛 投 過 攀 爬

架，能連續接

到同伴投擲的

飛盤 10 次。

     2.  根據整堂課的

表現給予受試

者鼓勵。

     3. 結束。

---- 第一節結束 ---

能知道飛盤飛

行 的 基 本 原

理。

評量學習成果

並給予口頭獎

勵。

3-1-1  根據飛盤學習評量表

進行檢核。

3-2-1  對學生的表現給予增

強和鼓勵。

3-3-1  請學生協助收拾器具

及恢復場地。

 

 

修正原則
有些同學在練習的時候，因為技巧不熟練，所以常會射偏了，不小心會射中同學，所以

初學者在剛練習的時候要注意彼此間的距離是否足夠。

教學省思

同學們對於飛盤這項運動非常的喜歡，而且每個人都很積極的練習，在短短的時間內就

能掌握投擲飛盤的計巧及接盤的能力，所以飛盤運動很容易就能上手。然而學習飛盤的

技巧不外乎是「投的遠」和「投的準」，現在科技發達光碟片常用來儲存資料，也因為

如此也常燒錄失敗，就會變成「飛盤」。所以想要接下要讓孩子們進行「自製飛盤」，除

了比造型讓同學投票選拔，還要比誰的飛的最遠，但是由於光碟在飛的時候很危險，所

以在投擲的時候一定要注意安全。

「飛」向天空　乾坤轉「盤」
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第二節單元名稱 飛盤選秀

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

2 分

35 分

（一）準備活動

      1. 教師準備：

          將廢棄的光碟

準備好。

      2. 學生準備：

          各 種 造 型 用

具。

      3. 引起動機：

          誰的自製飛盤

造型得到最高

票前三名，老

師 給 予 榮 譽

卡。

（二）發展活動

      1. 活動 1：

          進行廢棄的光

碟改造工程。

      2. 活動 2：

          飛 盤 選 秀 大

會。

      3. 活動 3：

          自製飛盤擲遠

大賽。

（三）綜合活動

      1.  同學選拔最具

特色的飛盤。

      2.  每個人投擲二

次自製飛盤比

出最遠的前三

名同學。

      3.  老師頒發榮譽

卡。

---- 第二節結束 ---

遵守課堂相關

規定。

能利用廢棄的

光碟片來自製

「彩繪飛盤」，

進行創作。

能說出飛盤運

動的危機處理

方法。

同學們彼此評

量老師給予獎

勵。

1-1-1  老師請每位同學廢棄

的光碟。

1-2-1  確實檢查學生是否準

備廢棄的光碟及造型

具。

1-3-1  老師解釋如何製作，

並鼓勵創作，最後同

學間互評，得到最高

票前三名給予榮譽

卡。

2-1-1  教師先介紹本光碟製

作方法。

2-1-2 學生進行飛盤製作。

2-1-3  教師要學生遵守的相

關規定。

2-2-1 介紹飛盤選秀方法。

2-2-2  同學間互相推薦，最

後經由同學投票選

出。

2-2-3  同學們選出最具特色

前三名飛盤。 

2-3-1  介紹自製飛盤大賽擲

遠規則。

2-3-2  每個人兩次投擲機

會，找出班上投擲最

遠的前三名。

3-1-1  根據同學們的選拔結

果進行頒獎。

3-2-1  根據同學們的投擲結

果進行頒獎。。

3-3-1  請學生協助收拾器具

及恢復場地。

口述評量

共同評量

共同評量

廢棄的光碟

造型用具

 

 

 



本 期 主 題
2月號

20 學校體育‧140期

第二節單元名稱 飛盤選秀
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第三節單元名稱 夜市人生

ਢ໢ ఀᏰࢺแ ଢ଼Ҭ኿ࣀ ఀᏰौᘈ ຟ໔ ڎఀ

2 Ϸ

35 Ϸ

ȞΙȟྥരࣀଢ଼

      1. ఀৱྥരȈ

          ஠ॴዺΞ৞ਿ

ྥരԁȄ

      2. ᏰҡྥരȈ

          ᝘੫౭ 10 এȇ

ᡬυ 10 এȄ

      3. Еଔଢ଼ᐠȈ

          Ң 10 এॴዺȂ

஠Ξ৞ਿӒഋ

ᔞϛ࢐ܖ።૖

஠ 10 এ᝘੫౭

࢐ܖ 10 এᡬυ

ΙԩӒইޟӣ

ᏰȂՂৱ๝Ϡ

ᄸៗњȄ

ȞΠȟี৤ࣀଢ଼

      1.  ಑ΙમॴዺΞ

৞ਿȈ

          ૖ Ң 10 এ ॴ

ዺȂ஠Ξ৞ਿ

ӒഋᔞϛȄ

      2.  ಑Πમॴዺ߳

ឭ౨Ȉ

          Ңॴዺ૖஠ 10

এ᝘੫౭Ιԩ

ӒইȄ

      3.  ಑έમॴዺৢ

ᡬυȈ

          Ңॴዺ૖஠ 10

এᡬυΙԩӒ

ইȄ

ᒳԈ፞ஆࣺᜰ

ೣۡȄ

૖ӵۇѿၽᔛ

( Ξ৞ਿȃ߳

੫౭ȃᡬυ )

ϛІ᙭ጛಬȂ

ዣ ጛ Ө ໶ ׬

ѽȄ

ӣᏰঈϚᘞጛ

ಬՂৱ๝Ϡዩ

ᓾȄ

1-1-1  Ղৱ፜ӨಢӣᏰளሯ

ौޟҢࠢȄ

1-2-1 ҀညӨમᜰњȄ

1-3-1  Ղৱ၌ភԃդᚑᜰȂ

ჂᓾӻӻጛಬȂҥٮ

ӣᏰ໢ϣຟȂႆᜰޱ

๝ϠᄸៗњȄ

2-1-1  ఀ ৱҀညॴዺΞ৞

ਿȂҰጒႆᜰПԒȄ

2-1-2 Ᏸҡ໌՗ᚑᜰȄ

2-1-3  ఀ ৱौᏰҡᒳԈࣺޟ

ᜰೣۡȄ

2-2-1  ఀ ৱҀညॴዺ߳ឭ౨

ҰጒႆᜰПԒȄٮ

2-2-2 Ᏸҡ໌՗ᚑᜰ

2-2-3  ఀ ৱौᏰҡᒳԈࣺޟ

ᜰೣۡȄ 

2-3-1  ఀ ৱҀညॴዺৢᡬυ

ҰጒႆᜰПԒȄٮ

2-3-2 Ᏸҡ໌՗ᚑᜰ

2-3-3  ఀ ৱौᏰҡᒳԈࣺޟ

ᜰೣۡȄ

οक़ຟ໔

ӓӣຟ໔

ӓӣຟ໔

ኀణޟӎᆅ

അ࠮Ңڎ

 

 

 



本 期 主 題
2月號

22 學校體育‧140期

第三節單元名稱 夜市人生

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

� 分

（三）綜合活動

     1. 獎勵過關同學。

     �.  老師頒發榮譽

卡。

 

---- 第三節結束 ---

�-1-1  根據同學們的闖關結

果進行頒獎。

�-�-1  請學生協助收拾器具

及恢復場地。

 

 

修正原則
寶特瓶太輕的話很容易就能全倒，修正為裝 1/� 的水，讓瓶子有重量，還有每一站不能

離牆壁太近，因為當飛盤射到牆壁後會反彈將罐子或寶特瓶撞倒。

教學省思

老師可不可以再玩，可不可以不要下課，這是學生不想下課的一節課；老師下次可不可

以再玩，我還要再練習，我還要再挑戰，這是學生還想要回家再練習的體育課技能。透

過遊戲化的運動，增進運動技能達到全民運動的目的，原來這就是「運動教育模式的內

涵」。如果每一堂體育課都能讓學生這麼喜歡這麼開心，那麼學生就會主動學習，也就

不用擔心體能不好的情況了。

「飛」向天空　乾坤轉「盤」
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第四、五節單元名稱 能力帶的走

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

� 分

�0 分

�� 分

（一）準備活動

      1. 教師準備：

          介紹學校現有

的環境及可用

的資源。

      �. 學生準備：

          各種關卡使用

器具。

      �. 引起動機：

          那一組設計的

關 卡 最 受 歡

迎，老師給予

全組榮譽卡。

（二）發展活動

      1.  活 動 關 卡 設

計：

          (1)  關卡闖關說

明。

          (�)  整組組員進

行 關 卡 測

試。

      �.  進行各關卡闖

關遊戲：

          由組長帶領組

員們進行各關

卡闖關。

遵守課堂相關

規定。

能和組員共同

討論關卡的設

計及充分表達

自己的意見。

能獨立思考每

個關卡的進行

方式。

能綜合投擲飛

盤 的 動 作 技

巧， 進 行 各

關卡的闖關遊

戲。

1-1-1  老師介紹學校現有的

環境及可用的資源。

1-�-1  了解各組準備的狀

況。

1-�-1  老師解釋設計原則，

並鼓勵創作，最後同

學間互評，得到最高

票給予全組榮譽卡。

�-1-1  教師老師解釋設計原

則，並鼓勵創作。

�-1-�  整組同學進行關卡設

計及闖關說明。

�-1-�  整組組員進行關卡測

試，以達到關卡的完

整性。

�-�-1  由組長帶領組員們進

行各關卡闖關。

�-�-�  同學們擔任關主學習

主持及引導其他同學

闖關。

�-�-�  同學們都能進行各關

卡的闖關。

口述評量

共同評量

共同評量

學校現有的環境及可用

的資源。

學生各種關卡使用器具

用具。
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第四、五節單元名稱 能力帶的走

時間 教學流程 活動目標 教學要點 評量 教具

� 分

（三）綜合活動

      1.  同學們選拔最

具特色最受歡

迎的關卡。

      �.  每個人發表飛

盤 運 動 的 技

巧。

      �.  老師頒發榮譽

卡。

---- 第 四、 五 節 結   

       束 ---

同學們彼此評

量老師給予獎

勵。

�-1-1  根據同學們的選拔結

果進行頒獎。

�-�-1  聆聽同學們發表飛盤

運動的技巧。

�-�-1  請學生協助收拾器具

及恢復場地。

 

 

修正原則

給予學生們足夠的時間，同學們的創意是無限的，雖然下課了，但是同學們的仍舊繼續

進行。當孩子們主動學習，教師只給予孩子們時間。所以需要再延長時間，大約還需要

1 節課左右的時間。

教學省思

平常在教室裡的很安靜的同學，在關卡設計討論中能夠充分的參與討論，學習團隊合作

並且能夠獨立思考。進行闖關遊戲時每個人都能展現解決問題的能力。這也是自己為什

麼，這麼投入在設計有趣的體育課程內容，這班上的孩子學習更多帶的走的能力，看他

們盡情的表現自我，讓自己理想實現的感覺，是那麼的吸引人。讓孩子們充滿自信，讓

你我都充盼望。這個社會處處就會充滿陽光。

「飛」向天空　乾坤轉「盤」




