
 

 

英國科技教育之元宇宙新篇章 

駐英國代表處教育組 

英國的數位科技之產業創新、教材研發、課程設計與教育訓練，

是歐洲發展數位教育的前導國家。隨著延展實境（Extended Reality, XR）

的普及，包含與現實世界數位疊加的 AR 擴增實境 （Augmented 

Reality）、身臨其境的體驗 VR 虛擬實境 （Virtual Reality）和結合虛

與實的混合實境 （Mixed Reality）在英國產學合作之策略下，皆有突

破性的發展。英國前教育大臣 Damian Hinds 曾提出 AR 和 VR 在

教育的運用無處不在，而延展實境的發展，已從科幻小說的情節躍升

成為一個蓬勃發展的數位產業，並在學習上創造無限可能。 

在產業端，每年倫敦科技周（London Tech Week）以世界等級的

新創科技高峰會，舉辦擴增實境（Augmented Reality） 與虛擬實境

（Virtual Reality）之技術研發（註 1）。英國文化媒體暨體育部

（Department for Digital, Culture, Media & Sport, DCMS）近年來成立

「創意和沉浸式延展實境中心」（The Centre for Creative and Immersive 

Extended Reality，CCIXR），積極推動 5G 與 XR 的數位創意內容和

技術整合，探討沉浸式技術（Immersive Technology）對娛樂、遊戲、

教育培訓、醫療訓練相關產業之影響（註 2）。英國數位技術創新中心

（Innovate UK）則致力於數位技術採用和發展，其中「創意擴增實境」

（ Creative XR）計畫，透過建立沉浸式實驗室（Immersive Lab）之

體驗與展示，以未來觀眾（Audience of the Future）和我的世界（My 

World）之產業和學術界的聯盟計畫，除分享業界技術開發之專業知

識外，也定期舉辦教育研討會和就業培訓課程（註 3）。後疫情時代， 

BBC 研發團隊以虛擬實境實境的聲音體驗（XR Audio Tools），以允

許在聽眾可以探索耳機上的音頻，自由移動與捕捉虛擬情境，嘗試引

導觀眾融入劇場現場表演中（註 4）。 

在教育界，在 2022 年的科技教育研討會（EdTech World Forum 

2022 UK）中，以 OECD（Organisation for Economic Co-operation and 

Development ） 和  ISTE （ International Society for Technology in 

Education） 調查顯示，從 2018 年至 2022 年間，有高達 64% 的英



 

 

國學校在日常教學實踐中使用科技，55% 的家長在課堂和遠程或混

合學習中支持 科技在教育上的使用，57% 的英國學校讓學生參與數

位課堂之規劃，領先歐洲其他國家（註 5）。BBC 的互聯網研究與未

來服務團隊（Internet Research & Future Services Team）提出延展實境

在不同階段學生學習的重要性（註 6）。2021 年底，英國教育部 （The 

Department for Education, DfE） 任命國際的政策研究組織 Ecorys 以

「英國科技教育的未來機會」（Future opportunities for education 

technology in England）之研究與調查，為英國尋求更多數位科技教育

政策的發展。這項政策將教師定位為「數位內容創造者」和「策劃者」，

因應不同科目和專業進一步發展在教育上的需求（註 7）。 

在義務教育端，課程也跟隨著數位載具的介入更具多樣化與系統

化。英國設計與科技學會 （ The Design and Technology Association）

推廣線上沈浸式平台體驗，學生在模擬的學習過程中能紀錄思考脈絡

與學習進度，情境式的學習也進一步影響國家考試 GCSE 考試之規

範與制度。此外，英國跨國公司 BT Group 的資助下，成立了英國第

一個 5G 的沉浸式實驗室（ Interactive Immersive Classroom），以全息

投影技術（Holographic Display）創建了 360 環景虛擬教室，透過身

臨其境 3D 立體模型體驗，協助有學習困難的學生理解抽象概念，並

發揮更多的想像力、創造力、批判性思維及解決問題的能力（註 8）。 

在高等教育端，英國的許多大專院校打造虛擬實境工作室與研發

相關課程，提供更多元的線上的混合學習模式，例如擬真場景體驗、

數位典藏探索、實驗室儀器模擬和軍事模擬演練等。學生可以在 360

全景影像中體驗在真實工作環境的場景，除了為高風險工作場域和職

業安全做好專業技術之職前準備外，亦提供更多元的工作經驗與更完

善的職業選擇管道。TES（Time Higher Education） 提出一項以高等

教育端 100 多名講師、研究人員和學習技術人員的調查，結果顯示

82% 的受訪者對 VR 或 AR 感興趣，指出延展實境（XR）將持續為

高等教育的學生提供必要的技能培養（註 9）。 

隨著 5G 與元宇宙時代來臨，從產業界跨越到教育界，隨著延展

實境（XR）在科技教育中扮演著重要的蛻變角色，以不同程度的沉浸

式體驗與延展技術，翻轉了原有的教室空間與學習型態。除了數位化



 

 

的輔助閱讀、遊戲式學習、空間認知 、體感教學或操作演練，跨越時

空的身臨其境數位學習與體驗也提供教學者與學習者前所未有的新

思維和創新能力。 
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