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對中科院研製T91步槍射擊模擬器效益評估之我見 

 
提要 

  一、為能使部隊輕兵器直射武器射擊訓練達到實在、準確，及節省

人 

      力、物力之時效性，本軍理應尋求較新之教學訓練方法。 

  二、目前世界各國鑑於國防經費的縮減，欲提高射擊訓練成效的考

量 

      下，皆希望利用電腦技術，在不受天候、地形限制及減少人、

物 

      力耗損下，且可重覆使用的射擊模擬器系統，以節省教學與訓

練 

      成本。 

  三、本軍配合中科院研發之射擊模擬器乃利用通用型計算機做為控

制 

      器，並以設計簡單為主要考量，同時亦包含計算機、多媒體的

槍  

      械、射擊瞄準原理，模擬各種習會射擊及具備各項分析結果，

並 

      記錄以供存查參考。 

  四、本軍各部隊欲提昇步槍射擊訓練成效，除須加強訓練方法外，

更 

      應善用輔助器材(射擊模擬器)遵循既定之步驟，踏實認真實

施， 

      方能增進射擊精度，提昇部隊整體戰力。 

作者簡介： 

陳俊偉上尉，志願役預官 90 年班，現任職於

步兵學校兵器組 
 



ISSN2221-8319 

第 15 頁，共 139 頁 

壹、緣起 

    戰士的輕兵器射擊能力為部隊戰力的基礎之一，為使此一射擊

訓練能達到實在、準確的需求，並節省人力、物力的費用，尋找一

個新型的教學訓練方法則成為當務之急。目前世界各國鑑於國防經

費的縮減，及仍欲提高射擊訓練成效的考量下，皆希望利用電腦技

術做不需耗費人力、物力、不受天候、地形限制，且可重覆使用的

射擊模擬器系統，以節省教學與訓練成本，同時也能達到專家輔助

的功效。因此對射擊訓練模擬器的研發，皆不遺餘力，並涵蓋各軍

種及警備單位。 

      本校奉總部指示於九三年配合中科院針對本軍步槍射擊訓練，

共同設計一套適合國軍現況之步槍射擊模擬器。此系統及利用通用

型計算機做為控制器，並以設計簡單為主要考量，以滿足訓練與維

護的需求，同時亦能籍由計算機之功能從事多媒體的槍械、射擊瞄

準原理教學，也提供模擬各種習會射擊形成的功能，操作的結果可

記綠，分析及提供修正意見及要求重新學習基本原理，而此系統將

原理學習與實務操作結合為一的作法，將能大幅提升訓練的成效。 

 

 

貳、系統功能簡介 

    本系統籌建目標，依步槍射擊訓練所需，採用高可靠性的工業

級電腦，透過區域網路分散式模擬架構，建置三維立體射擊靶場實

景，子彈擊發音爆效果及槍枝後座力動作模擬，增加靶場射擊訓練

之逼真度，並提供授課教官中文化視窗操作與顯示介面，以及搭配

步槍射擊習會課目提供便捷的操作程序。其主要功能需求說明如

下： 

 一、三維立體射擊靶場模擬 

   需以電腦３Ｄ建模與繪圖方式製作，至少包括： 

    須比照本軍廿五公尺歸零靶場與三○○公尺實距

離  

      射擊靶場的實際配置。(如圖一、圖二) 
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T91 戰鬥步槍廿五公尺歸零射擊縮小靶 

(如圖三)、步槍實距離歸零靶(如圖四)、單人臥姿迷彩靶(如圖五) 

及單人跪姿迷彩靶。(如圖六) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

圖一 戰鬥靶場實

景 

圖二 模擬器戰鬥靶場實

景 

圖三 廿五公尺歸

零靶 

圖四 實距離歸零

靶 

圖五 單人臥姿彩

靶 

圖六 單人跪姿彩

靶 
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須可同時提供六名學員、生進行射擊訓練。(如圖七) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      (即距離近者目

標大，較清晰；距離遠者目標較小，較模糊) 須可模擬晴(如圖八)、

雨(如圖九)、雲霧(如圖十)、天色明暗（如圖十一）等自然現象，且

各種現象可用手動設定方式選擇十種漸 

        次之微調改變。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖七 六個靶位射擊 

圖九 雨 

圖十 雲霧 

圖八 晴 

圖十一 天色昏暗 
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    須可模擬相對應的塵煙效

果， 

      且塵煙效果需隨風向及風強度而變化。(如圖十二) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    須可模擬曳光彈射擊效果。 

二、子彈擊發爆音效果模擬 

    須以電腦產生環場音效(如圖十三)，至少包括： 

   須可模擬每枝步槍單發子彈擊發爆炸音效、三發子彈連續擊發

爆炸音效、子彈連續擊發爆炸音效、靶場子彈擊發共鳴音效。 

   可模擬靶場環境音效，如：風聲、雨聲、蟲鳴等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、步槍操作模擬 

    模擬步槍需以 T91 戰鬥步槍為設計基礎，其外觀、重量、原理及

基本操作應有確實作用(如圖十四)，操作功能至少包括： 

 

 

 

 

 

圖十三 環場音嚮喇叭 

圖十二 塵煙效果及風向 
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    須可模擬裝填不同數量之子彈數量功能。 

    可模擬彈匣裝、退子彈動作功能。 

    可模擬拉拉柄（槍機）動作功能。 

    可模擬槍機卡榫動作功能。 

    可模擬調整瞄準具，包括準星及表尺動作。 

    可模擬保險開關操作，包括保險、單發、三連發、全自動等      

      設定模式。 

    可模擬扣扳機擊發動作。 

    可模擬子彈擊發後槍身所產生的後座力。 

    可模擬槍枝操作不正確或故障時，應無法正常擊發。 

四、T91 戰鬥步槍彈道計算模擬 

  步槍射擊的彈道計算，至少包括： 

    能同時提供六個靶位的彈道計算功能，且需考量每枝步槍的

子 彈出槍口之位置、角度、速度及風向、風速等環境因素。 

    道計算考量「T91 戰鬥步槍重要諸元」、「T91 戰鬥步槍歸零彈

道圖」等性能數據。 

    能同時辨識及計算六枝射擊槍的彈著點位置，並予以評分。 

    能同時計算六枝射擊槍的可射擊之子彈數量及判別子彈種類 

    曳光彈的排列方式為 4普 1曳）。 

    能記錄及重覆播放六個靶位歸零射擊與練習射擊的瞄準點

軌跡資料。 

五、教官操作台操作顯示功能 

    為增加教官授課及操作之便利性，教官操作台至少須具備以下功

能： 

圖十四 模擬步槍外觀 
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  操作台須至少三聯式機櫃(如圖十五)，以提供足夠的空間

容納各項電力、電腦及顯示等相關資訊裝備。機櫃前後方需具良好      

通風散熱裝置，俾使機櫃內相關資訊裝備運作正常。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    操作台上提供燈光照明裝置，以利教官授課操作。(如圖十

六) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    操作台須具備電力控制面板，以提供系統全自動開、關機

功能，手動開、關機功能及電源緊急關斷功能。(如圖十七)

操作台須具備麥克風播音功能，以利教官授課說明。另須具 

      備音效控制面板，以提供調整環場音效。(如圖十八) 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖十五 三聯式機櫃外觀 

圖十六 機櫃 LED 燈光照明裝

置 

圖十七 觸控式控制面板 圖十八 無線麥克風 
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    操作台須提供 19 吋液晶顯示監控螢幕及 19 吋液晶顯示觸

控式操作螢幕，以利教官授課設定課目。 

      操作台須提供中文化視窗操作與顯示介面，至少包括： 

      

     設定射擊習會課目內容：須可設定： 

    ：區分歸零靶場、戰鬥靶場。 

    ：壹個彈匣三十發。（曳光彈排列為 4普 1            

曳 ：廿五公尺、三十公尺、五十公尺、七十五公            

尺、一七五公 ：

T91 戰鬥步槍歸零射擊縮小靶、步槍七十五公尺、一七五公尺、三○

○公尺實距離歸零靶、單人臥姿迷彩靶及單人跪姿迷彩靶。          

標靶出現方式：固定、隱現、定時隱現。 

射擊姿勢：立姿、跪姿、臥姿。        

(日間／夜間)晴、雨、能見

度、風速與側風風向，各種環境情況可提供不同等級之設定。 

       

依 T91 步槍射擊習會進度，須可執行 T91 戰鬥步槍廿五公尺基

本射擊、T91 戰鬥步槍實距離基本射擊、T91 戰鬥步槍實距離鑑

定射擊、T91 戰鬥步槍自動射 

        擊等射擊習會。 
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T91 雷射步槍射擊模擬器接收測試內容如附表一： 

附表一 

T91 雷射步槍射擊模擬器接收測試內容 
日期 測試項目 測試內容 備考 

11 月 30 日 

教官台測試 教官台配置測試  
 系統開關機測試  
 通話功能測試  
 音效功能測試  
 投影機切換功能測試  
 系統緊急關斷測試  
 燈光調節測試  
 故障備用啟動測試  
一般登錄測試 使用者登錄測試  
 教官資料維護測試  
 學員資料維護測試  
 教學多媒體播放測試  
 中英文切換測試  

12 月 1 日 

參數設定測試 環境參數設定測試  
 場景參數設定測試  
 槍枝標靶參數測試  
 習會設定測試  
 初始條件設定測試  
射擊習會測試 步槍 25 公尺基本射擊  
 步槍矯正射擊  
 步槍實距離歸零射擊  
 步槍實距離基本射擊  
 步槍實距離鑑定射擊  
 步槍夜間射擊  

12 月 2 日 

鑑測評分測試 看靶功能測試  
 評分功能測試  
 列印功能測試  
 狀態顯示功能測試  

參、功能測試 

 一、T91 雷射步槍射擊模擬器接收測試內容： 

 二、測試結果與缺失改正 
    接收測試結果共有 11 項缺失，內容詳見附表二 

    全部缺失於 12/14 日改正複測完畢 
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附表二 

缺失編號 
DR 提
出日期 

分系
統分
類 

缺失說明 
缺失 
分類 

DR 提出
人員 

DR 狀態 

SATA-ATPDR-001 941201 
廠房
設施 

需於射擊位置上
方 增設照 明裝
置，以方便學員
操作。 

A 
隋廷忠 
老師 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-002 941201 
模擬
槍 

模擬槍線束連接
盒 配合學 員操
作，原正側邊位
置 需移至 右前
方。 

A 
隋廷忠 
老師 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-003 941201 
教官
台 

所有歸零習會內
定一個彈匣正確
為３發。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-004 941201 
主計
算機 

300 公尺射擊風
偏測試效果不明
顯。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-005 941201 
教官
台 

新增及修改教官
等級資料，無法
正確更新。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-006 941201 視效 
沙堆與迷彩靶的
顏 色對比 需增
強。 

B 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-007 941201 
教官
台 

列印成績與姓名
需對齊。 

B 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-008 941201 
教官
台 

1.所有基本及鑑 
  定射擊 2 發的
計 
  分 方 式 須 改
正。 
2.兩發的計分方  
  式須改正： 
第一次昇靶： 
命中 100 分，不
再射擊第二發，
不再昇靶。 
第一次昇靶： 
無 命中（ 無開
槍），時間到降
靶，準備昇第二
次靶。 
第一次昇靶： 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 



ISSN2221-8319 

第 24 頁，共 139 頁 

射擊 2次，判定 0
分。 
第一次昇靶： 
命中 60 分，降
靶。 
第一次昇靶：無
命中，時間到降
靶，不再昇靶。 
第一次昇靶： 
射擊 2發，判定 0
分。 
3.於全線預備前 
  及停止射擊後  
  射擊，皆判定 0 
  分。 

SATA-ATPDR-009 941201 
主計
算機 

1.175 公尺 6 發
靶 
  的活動方式須 
  改正。 
2.(基本)無時間 
  限制，射擊 6 
  發，命中均不
倒 
  靶。 
3.(鑑定)有時間   
  限 制 (30S) 射
擊 
  6 發，命中均不 
  倒靶，時間到
降 
  靶。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-010 941201 
教官
台 

夜間射擊看靶，
看 靶須用 亮光
靶。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

SATA-ATPDR-011 941201 
廠房
設施 

教室後門需加四
個門栓(左右各
二)。 

A 
胡裕華 
教官 

94.12.14 
複測通過 

六、射擊訓練教室佈置 

  射擊訓練模擬器建置場地至少包括： 

  須流暢；教官擺放位置應考慮教官視角，須可

涵   

      蓋學員待命區及場景投影幕，且教官台高度不得高於教官教學

時  
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      視線。 

須規劃至少能容納 50 位受訓學員、生之射擊待命區。 

彩色系。 

採高架底板，以利佈線與維

護。 

規劃一小型裝備間，以放置槍櫃（收納模擬槍枝），不斷電裝

置（ＵＰＳ），及系統運作與維護所需的相關設備。 

採用分離式空調系統，俾消除空調運轉時所產

生之噪音干擾。 

考量具備自動升降功能。 
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肆、現行訓練方式與使用模擬器訓練成效比較分析 

  為測試評估本模擬器訓練之實際成效，本組特納編本校教勤營剛

報  到之新兵，按本校步槍課程規劃之訓練進度時數配當先行施

訓後方對該模擬器實施測試評估，其時數配當表(如附表三、四)

及測試成效(如附表五~十六)： 

附表三 

T91 戰鬥步槍射擊模擬器組訓練時數 

進度 時數 授課內容 主課教

官 

機械訓練 7小時 目的、沿革、重要諸元、主要性能、

各部名稱功用、驗槍、分解與結合、

機械性能、保養與擦拭要領、故障排

除 

胡裕華

上尉 

模擬器 25 公

尺基本射擊 

4小時 槍枝機械歸零要領及實施 胡裕華

上尉 

模擬器實距

離歸零射擊 

3小時 槍枝實距離歸零彈道驗證 胡裕華

上尉 

模擬器實距

離基本射擊 

4小時 結合不同距離、目標、瞄準點選定及

各種不同姿勢練習實施 

胡裕華

上尉 

模擬器實距

離鑑定射擊 

3小時 增加秒數限制 胡裕華

上尉 

模擬器夜間

射擊 

3小時 驗證T91戰鬥步槍瞄準具新增之氚氣

裝置配合夜間射擊要領實施 

胡裕華

上尉 

25 公尺基本

射擊 

4小時 槍枝機械歸零 胡裕華

上尉 

實距離歸零

射擊 

3小時 槍枝實距離歸零彈道驗證 胡裕華

上尉 

實距離基本

射擊 

4小時 結合不同距離、目標、瞄準點選定及

各種不同姿勢練習實施 

胡裕華

上尉 

實距離鑑定

射擊 

3小時 增加秒數限制 胡裕華

上尉 

夜間射擊 3小時 驗證T91戰鬥步槍瞄準具新增之氚氣

裝置配合夜間射擊要領實施 

胡裕華

上尉 

共計 41 小時 
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附表四 

T91 戰鬥步槍傳統射擊組訓練時數 

進度 時數 授課內容 主課教

官 

機械訓練 7 小時 目的、沿革、重要諸元、主要性能、各

部名稱功用、驗槍、分解與結合、機械

性能、保養與擦拭要領、故障排除 

陳俊偉

上尉 

射擊預習 18小時 目的、射擊八項要領、各種射擊姿勢、

裝退子彈、定復瞄準具、三角瞄準練習 

陳俊偉

上尉 

25 公尺

基本射擊 

4 小時 槍枝機械歸零 陳俊偉

上尉 

實距離歸

零射擊 

3 小時 槍枝實距離歸零彈道驗證 陳俊偉

上尉 

實距離基

本射擊 

4 小時 結合不同距離、目標、瞄準點選定及各

種不同姿勢練習實施 

陳俊偉

上尉 

實距離鑑

定射擊 

3 小時 增加秒數限制 陳俊偉

上尉 

夜間射擊 3 小時 驗證 T91戰鬥步槍瞄準具新增之氚氣裝

置配合夜間射擊要領實施 

陳俊偉

上尉 

共計 41 小時 
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彈藥數 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

50 

100 

150 

153 

90 

附表五  

步槍射擊習會第一表 步槍廿五公尺基本射擊 

附
記 

廿五公尺基本射擊 
射
擊 

區
分 

一
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
歸
零
射
擊
，
五
人
總
彈
藥
數
比
傳
統
訓
練
組 

 
 
 
 

節
省
63
發
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

9 發 9 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

依托沙袋 

臥姿 

依托沙袋 

射
擊 

姿
勢 

153 發 90 發 

五
人
完
成
歸

零
總
彈
藥
數

比
較 

 

比
較
表(

完
成
歸
零
總
彈
藥
數)
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附表六 

步槍射擊習會第三表 步槍一七五公尺實距離歸零射擊 

附
記 

一七五公尺 

實距離歸零射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
一
七
五
實
距
離
歸
零
射
擊
，
五
人
總
彈
藥
數
比
傳
統
訓
練
組 

 
 

 
 
 
 

節
省
54
發
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

9 發 9 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

依托沙袋 

臥姿 

依托沙袋 
射
擊 

姿
勢 

135 發 81 發 

五
人
完
成
歸
零
總

彈
藥
數
比
較 

 

比
較
表(

完
成
歸
零
總
彈
藥
數)

 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

50 

100 

150 135 
81 

彈藥數 
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附表七 

步槍射擊習會第三表 步槍三○○公尺實距離歸零射擊 

附
記 

三○○公尺 

實距離歸零射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
三
○
○
公
尺
實
距
離
歸
零
射
擊
，
五
人
總
彈 

 
 
 

 
 
 
 

藥
數
比
傳
統
訓
練
組
節
省
54
發
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

9 發 9 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

依托沙袋 

臥姿 

依托沙袋 

射
擊 

姿
勢 

171 發 117 發 

五
人
完
成
歸
零
總

彈
藥
數
比
較 

 

比
較
表(

完
成
歸
零
總
彈
藥
數)

 

彈藥數 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

50 

100 

150 

171 

117 
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附表八 
步槍射擊習會第四表 步槍七五公尺實距離基本射擊 

 

附
記 

七五公尺 

實距離基本射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
七
五
公
尺
實
距
離
基
本
射
擊
，
五
人
總
分
比 

 
 
 
 

傳
統
訓
練
組
高
100
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

跪姿 

依托木樁 

跪姿 

依托木樁 

射
擊 

姿
勢 

360 分 460 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 

360 

460 

30 



ISSN2221-8319 

第 32 頁，共 139 頁 

附表九 
步槍射擊習會第四表 步槍一七五公尺實距離基本射擊 

 

附
記 

一七五公尺 

實距離基本射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
一
七
五
公
尺
實
距
離
基
本
射
擊
，
五
人
總
分 

 
 
 
 

比
傳
統
訓
練
組
高
40
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

立姿 

散兵坑內 

立姿 

散兵坑內 

射
擊 

姿
勢 

420 分 460 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 420 460 

30 
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附表十 
步槍射擊習會第四表 步槍三○○公尺實距離基本射擊 

 

附
記 

三○○公尺 

實距離基本射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
三
○
○
公
尺
實
距
離
基
本
射
擊
，
五
人
總
分 

 
 
 
 

比
傳
統
訓
練
組
高
100
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

無依托 

臥姿 

無依托 

射
擊 

姿
勢 

320 分 420 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 

320 

420 
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附表十一 
步槍射擊習會第五表 步槍七五公尺實距離鑑定射擊 

 

附
記 

七五公尺 

實距離鑑定射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
射
擊
模
擬
器
訓
練
與
傳
統
訓
練
組
此
項
測
驗
同
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

跪姿 

依托木樁 

跪姿 

依托木樁 

射
擊 

姿
勢 

4 秒 4 秒 
秒
數 

限
制 

460 分 460 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 460 460 
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附表十二 

步槍射擊習會第五表 步槍一七五公尺實距離鑑定射擊 
 

附
記 

一七五公尺 

實距離鑑定射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
一
七
五
公
尺
實
距
離
鑑
定
射
擊
，
五
人
總
分 

 
 
 
 

比
傳
統
訓
練
組
高
40
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

立姿 

散兵坑內 

立姿 

散兵坑內 
射
擊 

姿
勢 

5 秒 5 秒 
秒
數 

限
制 

420 分 460 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 420 460 
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附表十三 
步槍射擊習會第五表 步槍三○○公尺實距離鑑定射擊 

 

附
記 

三○○公尺 

實距離鑑定射擊 

射
擊 

區
分 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
三
○
○
公
尺
實
距
離
鑑
定
射
擊
，
五
人
總
分 

 
 
 
 

比
傳
統
訓
練
組
高
100
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

2 發 2 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

無依托 

臥姿 

無依托 
射
擊 

姿
勢 

6 秒 6 秒 
秒
數 

限
制 

280 分 380 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 

280 

380 
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附表十四 
步槍射擊習會第六表 步槍夜間射擊 

 

附
記 

步槍夜間射擊 
射
擊 

區
分 

一
、
命
中
一
發
60
分
，
多
命
中
一
發
加
10
分
，
滿
分
100
分
，
合
格
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
夜
間
射
擊
，
五
人
總
分
比
傳
統
訓
練
組
高
100
分
。 

一
般
傳

統
訓
練 

射
擊
模

擬
器 

訓
練 

方
式 

5 發 5 發 
射
擊

發
數 

臥姿 

有依托 

臥姿 

有依托 
射
擊 

姿
勢 

25 秒 25 秒 
秒
數 

限
制 

230 分 330 分 
五
人
總 

分
比
較 

 

比
較
表(

五
人
總
分
比
較)

 

 

總分 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

300 

400 

500 

230 

330 

30 
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附表十五 

步槍射擊習會第四表 步槍實距離基本射擊 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附
記 

三
○
○ 

一
七
五 

七
五 

距
離 

(
公
尺)

 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
實
距
離
基
本
射
擊
，
五
人
三
線
總
分
比
傳
統
訓
練
組 

 
 
 
 

高
240
分
。 

２ ２ ２ 
射
彈 

(

發)
 

臥
姿 

無
依
托 

立
姿 

散
兵
坑
內 

跪
姿 

依
托
木
樁 

射
擊 

姿
勢 

單
人
跪
姿 

迷
彩
靶 

單
人
跪
姿 

迷
彩
靶 

單
人
臥
姿 

迷
彩
靶 

射
擊 

標
靶 

 

比
較
表(

三
線
總
分)

 

總分 

1100 

1340 

1100 

1200 

1300 

1400 

1500 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 
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附表十六 
步槍射擊習會第五表 步槍實距離鑑定射擊 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附
記 

三
○
○ 

一
七
五 

七
五 

距
離 

(
公
尺)

 

一
、
第
一
發
命
中
為
100
分
，
第
二
發
不
再
射
擊
，
第
二
發
命
中
為
60
分
。 

二
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
方
式
成
績
較
佳
。 

三
、
以
射
擊
模
擬
器
訓
練
後
再
實
施
實
距
離
鑑
定
射
擊
，
五
人
三
線
總
分
比
傳
統 

 
 
 
 

訓
練
組
高
140
分
。 

２ ２ ２ 
射
彈 

（
發
） 

６ ５ ４ 

時
限 

（
秒
） 

臥
姿 

無
依
托 

立
姿 

散
兵
坑
內 

跪
姿 

依
托
木
樁 

射
擊 

姿
勢 

單
人
跪
姿 

迷
彩
靶 

單
人
跪
姿 

迷
彩
靶 

單
人
臥
姿 

迷
彩
靶 

射
擊 

標
靶 

 

比
較
表(

三
線
總
分)

 

模
擬
器
組 

傳
統
訓
練
組 

1160 

1300 

1100 

1200 

1300 

1400 

1500 
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伍、增購 T91 步槍射擊模擬器後訓練進度、時數建議(如附表十七) 

附表十七 

 

 

陸軍步兵訓練指揮部暨步兵學校 
步槍射擊預習結合模擬器訓練授課時數建議表 

原訂射擊訓練時數配當表 

7 小時(350 分鐘) 

結合模擬器訓練授課時數配當表 7小時 

第一階段：傳統射擊預習 4小時 

第二階段：模擬器訓練 3小時 

共計 7小時(350 分鐘) 
一、原則講則(含安全規定)：30    

    分鐘 

二、示範講解：60 分鐘 

  (一)射擊八項要領：15 分鐘 

  (二)各種射擊姿勢：10 分鐘 

  (三)裝退子彈：10 分鐘 

  (四)定復瞄準具：10 分鐘 

  (五)三角瞄準練習：15 分鐘 

三、分組操作：250 分鐘 

  (一)射擊八項要領：70 分鐘 

  (二)各種射擊姿勢：70 分鐘 

  (三)裝退子彈：20 分鐘 

  (四)定復瞄準具：20 分鐘 

  (五)三角瞄準練習：70 分鐘 

四、檢討與講評：10 分鐘 

     

第一階段：傳統射擊預習 4小時 

一、原則講則(含安全規定)：20   

    分鐘 

二、示範講解：50 分鐘 

  (一)射擊八項要領：10 分鐘 

  (二)各種射擊姿勢：10 分鐘 

  (三)裝退子彈：10 分鐘 

  (四)定復瞄準具：10 分鐘 

  (五)三角瞄準練習：10 分鐘 

三、分組操作：120 分鐘 

  (一)射擊八項要領：30 分鐘 

  (二)各種射擊姿勢：40 分鐘 

  (三)裝退子彈：10 分鐘 

  (四)定復瞄準具：10 分鐘 

  (五)三角瞄準練習：30 分鐘 

四、檢討與講評：10 分鐘 

第二階段：模擬器訓練 3小

時 

一、原則講則(含安全規定模    

    與擬器簡介)：10 分鐘 

二、模擬器操作示範：10 分 

三、模擬器操作 120 分鐘 

  (一)廿五公尺基本射 

   擊：30 分鐘 

  (二)步槍實距離基本 

   射擊：30 分鐘 

  (三)步槍實距離鑑定 

   射擊：40 分鐘 

  (四)夜間射擊：20 分 

      鐘 

四、檢討與講評：10 分鐘 

附記：1.上述規劃時數配當區分為兩個階段，先實施第一階段傳統射擊預習訓 

        練鞏固射擊基礎後，再實施第二階段模擬器射擊訓練。 

      2.第二階段分組操作練習採輪帶式操作，兩組操作練習時數相同，同時 

        進行訓練，時間到則換組實施實施訓練。 
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陸、檢討與建議 

一、成效檢討： 

T91 步槍射擊模擬器經以初報到新兵納入編組分別實施訓練，

經本系統訓練後，以實彈實距離方式實施測試，其射擊成效較傳統

訓練方式有顯著提升。 

 

練方式節省彈藥，長期累積必可節約大量經費。 

 

風偏修正等與實彈射擊同，除可使射手真實學習，並可協助教官 

檢查，糾正射手痼僻，以利實彈射擊訓練實施。 

 

藥，亦可維護射擊維安等事件發生。 

 

保養維修簡易，對提昇部隊整體訓練成效確有實質效益，值得推 

廣運用。 

二、建議： 

應用射擊訓練(城鎮戰、反空降、灘岸戰鬥、叢林作戰、夜間(夜

視鏡)戰鬥等課目(第二階段)，對爾後訓練必有所助益，且更顯現

本系統之功能。 

 

提昇部隊射擊訓練。 

柒、結語 

T91 步槍射擊模擬器，雖僅為射擊訓練其中之一環，然因其具 

有引導學者正確瞄準要領、射彈控制、檢查糾正，更可模擬後座、 

音爆、原槍表尺修定、故障排除設定、瞄準軌跡、風偏修正等功能， 

故對步槍射擊精度之影響至鉅，實不容忽視。以往各部隊對步槍射 

擊訓練時，對檢查糾正重視程度不夠(現行訓練方式無法檢查)而導 

致實彈射擊時無法提昇射擊之命中精度，甚至肇發危安事件(瞄準要 

領不正確，造成第一群子彈偏高或偏低產生跳流彈)，故本軍各部隊 

欲提昇步槍射擊訓練成效，除須加強訓練方法外，更應善用輔助器 

材，(射擊模擬器)遵循既定之步驟，踏實認真實施，方能增進射擊 

精度，提昇部隊整體戰力。 

  




