
第五章結論與建議^p"

第一節結論

壹、大學藝術類科系電腦課程現況

由資料分析顯示，目前大學藝術類科系電腦課程開設之課程名

稱繁多，然內容大多相似;但是相同之課程名稱不一定有相同之內

容。因此極待做一統整性之參考。本研究將大學藝術類科系之現有

電腦課程歸納為電腦音樂相關課程、2D電腦繪圖相關課程、3D電腦

繪圖相關課程、多媒體應用相關課程、印前作業相關課程等五大部

分。其中電腦音樂課程之現有課程包括電腦音樂、MrDI、電腦作曲

、電腦音樂創作、數位樂器實作、電腦音樂概論、⋯⋯等^   2D電腦

會圖相關課程之現有課程包括電腦繪圖、電腦繪圖基礎、電腦繪圖

慨論、2D電腦繪圖、電腦輔助繪圖、⋯⋯等;  3D電腦繪圖相關課程

之現有課程包括3D電腦繪圖、虛擬時境、三維空間電腦模擬、虛擬

建築設計與合作式設計、⋯⋯等;多媒體應用相關課程之現有課程

包括電腦簡報系統、電腦多媒體設計、多媒體設計與欣筑、電腦輔

助媒體設計、⋯⋯等;印前作業相關課程之現有課程包括文書資料

處理、文書處理與排版系統、電腦排版、電子出版系統、，⋯‥等。

詳如表5-1所示。

表5-^大學藝術類科系電腦課程現況

" 一 " 一 " ^ 一 " ^ " "

類別課程名稱
一 " 一 ⋯ ^ -

電腦音樂電腦音樂曲式分析與對位法

M^D^電子合成樂器概論

電腦作曲電腦輔助音樂教學

電腦音樂創作電腦在音樂上的應用

^t41"佬器實作音樂與多媒體

電腦甘樂概論電腦在音樂教育上的應用

它腦音樂製作音樂多媒體製握與教學

音樂與科技編曲/製講軟體應用
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一"印前作業 文書資料處理 電腦組版
文書處理與排版系統 電腦分色組頁
電腦排版與設計 電子出版系統
電腦排版 電腦印刷應用

貳、大學藝術類科系學生電腦在藝術應用的基本能力

大學藝術類科系學生因課程特性與理工類科系有相當之差異，

因此電腦科技應用在藝術類科之藝術創作或藝術教學上所需的電腦

科技素養與現有的理工類科之電腦素養亦有相當的差異。

本研究在研究過程中，經專家座談討論，大學藝術類科系學生

除了應具備一般大學生之電腦基本能力以外，還須因應藝術類科系

之特性，具備電腦在藝術應用的基本能力。依據文獻分析、專家座



談、與問卷調查之結果，歸納整理出之「大學藝術類科系學生之電

腦在藝術應用的基本能力」，並將分為知識層級(二十三項)、技

術層級(/L項^、影響層級(五項)，共三十六項基本能力項目。

分述如下:

一、知識層級(二+三項)

1．電腦藝術的起源與發展

2．電腦藝術的特性與評價

3．聲音在物理上的定義

4．影像在物理上的定義

5．聲音在^v3理上的定義

6．影像在^^^理上的定義

7．電腦音樂的簡史與演進及應用領域

8．電腦繪圖的簡史與演進及應用領域

9．電腦影像處理的簡史與演進及應用領域

10．現代媒體藝術的發展史

11．電腦音樂合成的基本原理(原理、結構)

12．電腦繪圖的基本原理(原理、結構^

13．電腦影像處理的基本原理(原理、結構)

14．資料庫之建立與存取(文字、音效、圖形、影像、動畫)

^5．資料在網路上的傳播方式

^6．電腦之硬體架構與周邊設備(電腦音樂、電腦繪圖、影像處

理、多媒體)

^7，文書處理系統的功能與應用

18．電腦音樂系統的功能與應用

19．電腦繪圖^平面、立體、動畫)系統的功能與應用

20．電腦影像處理系統的功能與應用

21多媒體系統的功能與應用



22．虛擬實境的基本概念

23．數位訊號與類比訊號及資料處理的基本概念

二、技衛層級^/L項^

^．電腦音樂周邊設備的基本操作(類Ft/數位聲音與錄音、錄

音器材)

2．電腦影像處理周邊設備的基本操作(掃描機、數位相機、歹U

表機、正片輸出機、錄影系統⋯⋯^

3．電腦音樂應用軟體的基本操作

4．電腦繪圖應用軟體的基本操作

5．電腦影像處理應用軟體的基本操作

6.3:D應用軟體的基本操作

7侈媒體應用軟體的基本操作

8．數位式錄影剪輯系統的基本操作

三、影響層級(五項)

^電腦對藝術創作的影響與衝擊

2．電腦藝術的美學價值體系

3．電腦藝術的鑑賞價值體系

4電腦藝術的評論價值體系

5．電腦與藝術類科系學生之生涯規劃

參、大學藝術類科系電腦基本課程

依據本研究所作之「大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應

用上的基本能力」調查表的調查所得資料，經統計分析後，編訂大

學藝術類科系基本電腦課程及課程綱要，本研究將基本課程分為兩

門:一是電腦與藝術創作;一是電腦科技在藝術的應用。分述如下
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一、電腦與藝術創作

本課程之內容包括有:認識電腦藝術、電腦音樂、電腦繪圖等

三大主題，授課時數為一學期，每週二小時。

二、電腦科技在藝術的應用

本課程之內容包括有:電腦影像處理、電腦多媒體與資料的應

用等二大主題。授課時數為一學期，每週二小時。

肆、大學藝術類科系電腦專業課程

本研究根據文獻分析、問卷調查、及專家座談之結果所規劃之

大學藝術類科系專業電腦課程包括有:電腦音樂相關課程、2D電腦

繪圖相關課程、3D電腦繪圖相關課程、多媒體應用相關課程、印前

作業相關課程等五大部分。其內容分述如下:

一、電腦音樂相關課程

1．電腦音樂基楚礎

2．準則作曲

二、2D電腦繪圖相關課程

1．電腦繪圖

2．影像處理與設計

3．電腦輔助平面設計

4．2D動畫製作

三、3D電腦繪圖相關課程

1．3D電腦輔助繪圖

2．3D動畫製作

3．虛擬實景之應用
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四、多媒體應用相關課程

1．電腦簡報系統

2．互動式多媒體系統

3．WWW Home Page之設計與應用

4多媒體檔案之製作

五、印前作業相關課程

1．電腦文書及排版系統

第二節建議

綜合本研究之相關文獻分析，以及研究之結論，本研究提出的

建議包括:加強電腦基本課程之推展;加強師資設備，以配合課程

需要;各校依自行需要，選取適合之課程並加以調整;利用遠^巨學

習方式，改進部分學校因師資、設備不足而無法開設之課程;素養

課程可推廣至一般大學生，成為通識課程等五項建議，以提供相關

單位參考。

壹、加強電腦基本課程之推展

電腦科技近年來在影像、聲音等訊息的處理與傳達上更加細膩

，並開發出多樣化的可能性;其感性功能的迅速擴充，使得電腦逐

漸成為藝術創作領域中的重要輔助工具。因此，為使藝術類科系學

生能了解電腦藝術，加強電腦基本課程之推展應為首要工作。

貳、加強師資設備，以配合課程需要

研究中發現，現階段大學藝術類科系之電腦課程相關師資極為

缺乏，許多科系僅有教授電腦基本課程之師資，無法開設電腦專業

課程。且在設備方面，大部分的科系均只有基本設備，缺乏專業課

程所需之相關設備，而無法開設電腦專業課程。因此，加強藝術類




