
(續^表4-1國內大學現有藝術類相關之電月笛課程名稱
一

類別課程名稱
一 " ⋯

丘P前作業文書資料處理電腦組版

文書處理與3非版系統電腦分色^^頁

電腦排版與設乍十電子出版系統

電腦排版電腦三p屏．^應用

"．R第二節藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本

能力

壹、填答者基本資料之分析

依本研究之「大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的

基本能力」調查表的調查所得資料^問卷寄發總數為82份，總回收

數為63份，佔76.84%)，分析有效回收樣本之基本資料，如表

4-2所示。

表4-2「大學藝術類科系學生電腦在藝術應用的基本能力調查表」

回收情況統計表

選項人次百分^     P6^備註

D^-3年 1 3 20.63
□4-6年 1 8 28.57
□7-9年 5 7.94
□仙年以上 2 7 42.86

6 3 100

貳、大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用的基本能力之

分析

依「大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力

」調查表的調查所得資料，分析有效回收樣本之問卷內容。其內容

分析如下:
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一、知識層級

大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在知

識層級之能力項目，共有二十三項，其中以電腦影像處理系統的功

能與應用、多媒體系統的功能與應用、電腦繪圖(平面、立體、動

畫^系統的功能與應用、資料在網路上的傳播方式、電腦之硬體架

構與周邊設備(電腦音樂、影像處理、多媒體^、⋯⋯等需要程度

較高，而以聲音在物理上的定義、影像在物理上的定義、聲音在^k3

理上的定義、影像在^L^理上的定義等的需要程度較低。(詳如表

4-3^

表4-3大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在

知識層級之能力項目統計分析表

層 琦入識 工刀口 匕匕斤亦 去川 口扁 "要程屈 一低 丁吆嘎 享 丁內吆
4 3 2 1 T

*電腦藝術的起源與發展木電腦藝術的特性與評價水聲音在物理上的定義水影像在物理上的定義木聲音在^L^理上的定義*影像在^1s理上的定義木電腦音樂的簡史與演進及應用領域水電腦繪圖的簡史與演進及應用領域水電腦影像處理的簡史與演進及應用領域木現代媒體藝術的發展史*電腦音樂合成的基本原理^原理、結祕^木電腦繪圖的基本原^9 (原理、結秘^木電腦影像處理的基本原理^原理、結祕^木資料庫之建立與存取^文字、音效、圖形、影像、動畫^ E E 旦二 L6 一， 匣 口 目歹
匕 田 l^一 4 乙 百 戶 戶五 夕」
12 14 16 2^^^ 刁 卜 戶 卜、 22
八 仁 口 同 亢 卜 口 口百
臣 E E 回 門 回 口 口丸 臣引
H 」色 18 回 口 回 臣 卜五 五山
14 17 心 田 □ 曰 臣 厄正 叫
口 而 而 而 □ 回 口 口丸 巾」

^^口｜2 卜．^ 甲．^ 口｜ ?^ 亢門｜6 日 門@、 ｜．^
卜 口 卜 口 市 同 戶 口缸 日引

口。^ 仲卜^ 門．^ 口卜 口 向｜6 r 門@、 門｜^
卜 卜 口 口 口 而 口 口而 曰」

回。2 卜．^ 臣｜ 丐｜ @ 回。6 日 門 ．．．，-
斥口二2 而口二^ 而口口^ 口口 門口 回口6 戶口 四"， 口

3
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續^表4-3大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本

能力在知識層級之能力項目統計分析表

需要程度高低 丁咪皮 亨以也 一平均軋 囚口川
曰 斤一 目 T 曰

木背料在網路上的傳播方式*電腦之硬體架構與周邊設備^電腦音樂、影像處理、多媒體^木文書處理系統的功能與應用木電腦音樂系統的功能與應用*電腦繪圖^平面、立體、動畫^系統的功能與應用水電腦影像處理系統的功能與應用木多媒體系統的功能與應用水虛擬實境的基本概念水數位訊號與類比訊號及資料處理的基本概念 33 20 7 一-? 亡 63 田 3.3[

田口 戶-@ TL 口 八口 一 2一 卜天
凸 山 16 巴 亡 一"" 三 3一 日口
24 屁 5 3 2 62 ^^^ 3.02 了叫

匕八2 ，-戶 口 口｜ 『 門6 ^^^ 戶 ｜□
伍 匣 山 口 @ 卜 □ 日"" 5
可 功 □ 口 口 匣 □ 3.32
厄 曰 □ 口 口 曰 仁 口乙 口刃

口」^ 一凹一 卜二2 市二 曰二 而卜二6 口口二 三
二、技術層級

大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在技

術層級之能力項目，共有八項，其中以電腦影像處理周邊設備的基

本操作、電腦繪圖應用軟體的基本操作、電腦影像處理應用軟體的

基本操作、多媒體應用軟體的基本操作等的需要程度較高，其餘次

之。(詳如表4-4)

三、影響層級

大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在影

響層級之能力項目，共有五項，其中以電腦對藝術創作的影響與衝

擊、電腦與藝術類科系學生之生涯規劃的需要程度較高，而電腦藝

術的美學價值體系、電腦藝術的鑑賞價值體系、電腦藝術的評論價

值體系。(詳如表4-5^
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表4-4大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在

技術層級之能力項目統計分析表

一能力項目． 需要程度高低 一有 效 數 喜 平均數 下。
T 用 刀二 工 T

水電腦音樂周邊設備的基本操作^類比/數位聲音與錄音、錄音器材^水電腦影像處理周邊設備的基本操作^掃描機、數位相機、^lJ^機、正片輸出機、錄影系統⋯⋯^本電腦音樂應用軟體的基本操作本電腦繪圖應用軟體的基本操作水電腦影像處理應用軟體的基本操作*3D應用軟體的基本操作丰多媒體應用軟體的基本操作*數位式錄影剪輯系統的基本操作 @@ 吊- 田 i^卜 曰｜ 而 口 ^ @

34 巾 口 門｜ 1 碎 口 卜" m
匣 口丁 匝 卜 曰 忑 口 3.1 卜
可 而 口 曰 口 岡 口 口云 卜
33 匝 口 曰 口 □ 厄 卜了 卜
28 內 口 口 口 臣 口 3.1 卜
卜 肉 卜 卜 口 卜 卜 卜元 P
臣 二 臣 巨 口 匡 口 匝 曰

表4-5大學藝術類科系學生所需之電腦在藝術應用上的基本能力在

影響層級之能力項目統計分析表

需要程度高．低 亨快吆 畜 一平均數 一排    丘
T 3 卜 T T

木電腦對藝術創作的影響與衝擊木電腦藝術的美學價值體系本電腦藝術的鑑貸價值體系水電腦藝術的評論價值體系水電腦與藝術類科系學生之生涯規釗 □ 甲 口 山 口 匝 口 卜五 1
卜 口 厄 口 口 卜 口 目了 曰
卜 口 卜 山 口 同 巾 口了 臣
匣 F 卜 巾 口 匣- 口 口百 仁
匣 匣 口 □ 臣 匝 巨 二玉 曰
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