
 

 

 

 

2026 國際人工智慧奧林匹亞競賽，印尼學生勇奪 1 金 2 銀

1 銅 

駐印尼代表處教育組 

印尼代表隊在 2026 年國際人工智慧奧林匹亞競賽（International 

Olympiad in Artificial Intelligence, IOAI 2026）中傳來捷報，一舉拿下

1 面金牌、2 面銀牌及 1 面銅牌。本屆賽事於 2026 年 8 月 2 日至 8 日

在哈薩克首都阿斯塔納（Astana）舉行，來自全球 106 個國家、超過

500 名學生參與競賽。 

根據印尼奧林匹亞電腦代表隊（ Tim Olimpiade Komputer 

Indonesia, TOKI）官方資訊，來自西爪哇省德波克（Depok）Pribadi Beji 

高中學生 Luvidi Pranawa Alghari 為印尼摘下金牌。Luvidi 曾在 2025 

年於中國北京舉行的 IOAI 曾獲得銀牌，2026 年再度突破個人成績，

勇奪金牌。 

另外 2 面銀牌分別由來自三寶壟（Semarang）Kolese Loyola 高

中的 Matthew Hutama Pramana，以及來自萬丹省南唐格朗（Tangerang 

Selatan）Santa Laurensia Alam Sutera 高中的 Nicholas Ardi Tirta 獲得。

銅牌則由來自雅加達 BTB School Pluit 的 Avner Maxwell Lim 拿下。 

本屆 IOAI 共有來自世界各地的 34 名學生獲得金牌。以金牌數

量來看，俄羅斯選手共獲得 6 面金牌，為各國最多；中國選手獲得 4 

面金牌，美國及越南選手則各獲得 2 面。印尼代表隊由印尼大學

（Universitas Indonesia）Dr. Muhammad Febrian Rachmadi 及 Dr. Adila 

Alfa Krisnadhi 等 2 名老師所指導。 

印尼駐哈薩克及塔吉克大使 M. Fadjroel Rachman 表示，在全球 

106 個國家、超過 500 名頂尖學生參與的激烈競爭中，印尼代表隊能

夠拿下 1 金、2 銀及 1 銅，是相當亮眼的成果。他指出，印尼學生

此次在國際人工智慧競賽中的表現，展現了印尼年輕世代掌握先進科

技，尤其是人工智慧（AI）技術的潛力。Fadjroel 進一步表示，此次

成績也有助於印尼培育具備國際競爭力的人才，因應全球數位科技快

速發展的趨勢，這項成果是獻給印尼第 81 屆獨立紀念日的一份特別



 

 

 

 

禮物。 

撰稿人/譯稿人：駐印尼代表處教育組 

資料來源：2026 年 8 月 8 日 detik.com 電子報 

https://www.detik.com/edu/edutainment/d-8609574/siswa-indonesia-raih-4-

medali-di-olimpiade-ai-ioai-2026-emas-disabet-pelajar-depok 


