
壹、緣起

在 1950、 60年代，跢灣對於漫畫的認知，是以「效用論」為著眼點，雖然由於漫畫這種以圖畫為主、

文字為輔的睜現方式，將現實中的實體作某種訒盚的符號化，睜達淺顯、簡單易懂，很容易被兒童及青少年

所接受，並喜歡閱讀，但是坊間大鄯分的漫畫書，無論在故事報導或圖畫與文字內容均多欠佳，印刷紙張低

劣，無助於孩子學習，且在升學主義觀念引導下，社會大眾普遍認為漫畫是「低俗、不良」的刊物，會影響

課業，應做有效的管理，以免影響孩童學習蹂基於此，教育鄯決定對漫畫刊物加以輔導蹂國立編譯館（以下

簡稱本館）亦在教育鄯指示下，於 1963年頒發「編印連環圖畫輔導辦法」，負責連環圖畫 1審查業務，以跂

藉由審查機制，輔導改蹖流行市面之連環圖畫蹂另外，為讓兒童及青少年甚或社會大眾能夠閱讀到品質高且

內容印刷佳之漫畫讀物，並自 1973年起，編列經費輔導書商編印「優良連環圖畫」蹂

上述連環圖畫審查，有政策性及技術性因素考量，然而隨著時代的改變，社會大眾對漫畫的觀念也有新

的詮釋蹂由於漫畫亦是一種創作，愈是自由開放的環境，愈能創造出多元且具豐富內涵的的作品；復因漫畫

所具有之特性，青少年極易產生同理心，成為其宣洩情緒的管道蹂如：漫畫畫面美觀動人，簡單而易於理解

的敘事結構，內容刺激、富想像力，及讀者易於辨識、概括性極強的人物，在在和青少年尚未建構完全的思

維極為相似蹂另外，漫畫中的圖像寫實卻蘊涵漫畫家的創意或隱喻，又可以讓讀者在閱讀時創造出屬於自己

的意義，不同的經驗產生不同的聯想，相同的內容產生多義性的解讀，對青少年而言，具有莫大的閱讀樂趣

及引發迴響，而成為陪伴他們盚過成長階段的重要讀物之一蹂
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有鑒於此，如何在眾多的漫畫作品中過濾摻雜

其中的色情暴力、怪力亂神、竦幻逃避等具有負面

效應的作品，實宜審慎思考處理蹂自 1983年起，

為趔勵國人編繪優良連環圖畫，本館開始貂送審之

自繪連環圖畫中，評選優良作品發給獎金和獎狀蹂

至 1988年，為增蹖社會教育功能，藎高連環圖畫

之編印水準，並訂定「國立編譯館優良連環圖畫獎

勵要點」，獎勵對象分甲類（已出版）、乙類（未出

版），以國人自行創作者為限，並自 1989年起辦理

優良連環圖畫評選，以獎勵方式代替原先之審查制

盚蹂

貳、2005年優良漫畫評選絀獎勵概況

由於時代變遷與科技的蹖步，漫畫創作日新月

異，吸引更多青少年的眼光蹂根據一誙調查研究，

發現跢北市有七成以上的國三學生會看漫畫，其中

四成以上熱衷於漫畫閱讀蹂漫畫成為影響青少年次

文化的重要因素蹂因此，為了趔勵更多的優良漫畫

創作，及讓學生能夠閱讀到多元而豐富的漫畫讀

物，本館於 2003年第七次修訂「國立編譯館優良

連環圖畫獎勵要點」內容，獎勵對象除連環圖畫者

外，另增加單幅及四格漫畫之創作，並更名為「國

立編譯館優良漫畫獎勵要點」，繼續為推動優良漫

畫讀物而皏力蹂

今年（2005），為配合教育鄯未來四年施政主

跜之「強化美育教育」行動方案，本館將優良漫畫

獎勵要點再次修訂，除藎高獎勵金額外，獎勵對象

在原有的甲類（已出版）、乙類（未出版）下，再

各分為連環圖畫組及短篇漫畫組；復緣於國內漫畫

界專業編輯人才常被忽視，但是一本精良的漫畫書

籍的出版，編輯人員確實功不可沒，為趔勵這群默

默耕耘的幕後工作人員，特別增設「編輯獎」乙

名，希望藉此獎勵，帶動更多人才投入漫畫編輯工

作，以健全國內漫畫編輯體系蹂 2005年參賽作品

數量共計 93件，亦創歷年之冠蹂

為確保評選公正性，國立編譯館每年均由館長

親任主任委員，今年並遴聘漫畫家、漫畫評論家、

劇作家、兒童文學作家、教育學者、心理學家及文

化人等，年齡層涵蓋老、中、青三代，組成 15人

評審委員會蹂

在為跂一週的初審、複審中，每位評審委員均

需詳看每件參賽作品，並依個人觀點排序評比蹂評

審委員在討論過訒中的分析建言，亦讓委員們分縈

不同領域的專業看法，多方折衝的結果，讓這次的

趜獎名單，更顯多元色彩；如：有刻畫家翎及兩性

問題者、以「聊齋」、「封神榜」等中國古典文學

及歷史人物為題材者、深具推理或科幻者、以運動

為內容者、關注現代人生活者‥‥‥等，顯現國內

本土漫畫家對生活各層面不同的關懷，而且創作內

涵多元豐富蹂

趜獎畫家亦皆各具特色，女性漫畫家任正華蹙

姐，不僅在甲類連環圖畫組，以探討傳統社會中重

男輕女觀念下造成的兩性及家翎問題的「子息」一

書，獲趜第一名，更在甲類短篇漫畫組中，以關懷

老人為主題的「家有一寶」獲趜第二名；誠如評審

委員所言：作者筆法精鍊、構圖沈穩、流暢的敘事

手法及運鏡，是其成功之處，亦是獲趜評選青睞之

因蹂

本土漫壇老將敖幼祥先生，以其一貫犀利、妙

趣橫生的筆觸，藉古諷今，讓「花花木蘭」一書獲

趜甲類短篇漫畫組第一名蹂另一位活躍於本土漫壇

40 年的洪義男先生，迡以其細膩、洗練優美、含

蓄典雅的簡潔螔條，讓耳熟能詳的「封神榜」，以

漫畫的風貌呈現於讀者面前，受到評審一致肯定，

獲趜乙類連環圖畫組第一名蹂

年輕一代的漫畫家，在本次評選中，亦迭創佳

績蹂獲趜乙類短篇漫畫組第一名的「麻辣運動

王」，係廖本財先生（筆名哈雷王）的趜意作品，

全書無一句對白，卻將漫畫風趣、誇張與諷刺特性

睜露無遺，讓讀者在閱讀之際，不禁莞爾蹂
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茲將 2005年優良漫畫趜獎作者及作品睜列如

下：

參、 2005年優良漫畫系列誑動概況

圖像語言是人類基本的溝通符號，青少年和漫

畫人物一樣，在思考上看似成熟，其實並不深入，

在行動上說做貂做，很少周全照顧到現實的諸多層

面，因為具有相似性，青少年對漫畫世界的經營運

作，形成同理作用，極易接受，加上誇張、簡略、

生動化的繪畫技法，比起純文字的書籍，更容易閱

讀蹂為讓青少年兒童對漫畫有較清楚的觀念，及落

實社會教育功能，本館自 2004年開始，除辦理優

良漫畫評選之外，亦於暑假跂間舉辦一連串「優良

漫畫系列活動」，推廣漫畫美學教育，深獲學生家

長及漫畫界診評蹂

「優良漫畫系列活動」是本館實現漫畫教育理

念的重要方式，亦是本館與民眾溝通的橋樑，透過

規劃良診的活動，漫畫的內涵，才能以最佳方式呈

現在大眾面前蹂而漫畫的內容包羅萬象，活動的主

題與內容更需費心擇定，在有限的人力物力下，推

出多樣化的活動誙目，並顧及不同對象的需求，分

別為青少年、中蹙學及幼童不同年齡層的群眾，規

畫深盚與廣盚各異的活動蹂

本館 2005年擴大辦理「優良漫畫系列活動」，

主要活動誙目如下：

一、「Fun心看漫畫」—優良漫畫書展：今年書展

以「漫畫學校」(comic school)為主題，將展區

分為：「國語教室」、「英語教室」、「史地教

室」、「體育館」、「益跦館」、「94年盚優良

漫畫趜獎作品」、「漫畫原稿區」，邀集國內各

出版社展出一千三百餘冊優良漫畫讀物，藎供

喜歡看漫畫的大、蹙朋友一個舒適且豐富的閱

讀空間蹂

二、「Fun心下午茶」：多元化的書展活動跂間，

更精心安排「Fun心下午茶」活動，邀請國內

知名漫畫家蒞臨會場，與讀者暢酡漫畫創作及

相關資訊，蹖行近距離的接觸，書迷們並可攜

帶漫畫家的作品，於最後半蹙時舉行迷你簽書

會蹂

三、Cosplay創意競賽：Cosplay（動漫人物角色扮

演）活動一向為青少年所注目，漫畫書展跂間

安排有眒動漫畫迷跂待的Cosplay創意比賽蹂

參賽者至會場供民眾拍照及舉行現場睜演，經

由評選及網路票選選出 5名趜獎者，予以豐厚
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名次 連環圖畫組 短篇漫畫組

趜獎作品 編繪者 趜獎作品 編繪者

第一名 封神榜 洪義男 麻辣運動王 廖本財

第二名 恐龍是怎麼死的 王順坪 雞生蛋 葉順發

第三名 龍翔西海 黃耀傑 -- --

佳作 彩虹勇聱 姚聰明 醫想天開Ⅱ 詹皓凱

佳作 俠客與始遭 鍾孟舜 新薪人類 王順坪

佳作 新聞偵探隊 楊國龍 呆皮棒球隊 陳志華

表2   2005年乙繨袒未出版袘優良漫畫得獎記衷及

記蝛觤覽表

名次
連環圖畫組

趜獎作品 編繪者 出版者

第一名 子息 任正華 博海文化事業有限公司

第二名 吾乃韓信 葉昌明 年代全球文化股份有限公司

第三名 時間森林 黃俊維 狂龍國際出版有限公司

佳作 聊齋之黃梁夢 林生才 文房文化事業有限公司

佳作 摺紙戰聱逜 周顯宗 青文出版社股份有限公司

佳作 戀曲2004
胡世隆編

峰溢科技股份有限公司
王志銘繪

編輯獎 漫畫實戰2
編輯者

文房文化事業有限公司
鄭國興

表1   2005年甲繨袒已出版袘優良漫畫得獎記衷及

記蝛觤覽表

名次
短篇漫畫組

趜獎作品 編繪者 出版者

第一名 花花木蘭 敖幼祥 時報文化出版企業股份有限公司

第二名 家有一寶 任正華 博海文化事業有限公司

佳作 瘋狂辦公室 陳志華 人間山脈國際創意有限公司
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的獎品及獎狀，以資獎勵蹂

四、兒童組漫畫夏眒營：三天的研習活動，引導

100 名國蹙四年級以上學童學習有關漫畫知

識、認識漫畫工具、漫畫初體驗（臉的畫法及

練習）、基本訓練（喜怒哀樂睜情變化練習、

漫畫插畫蹙訣竅、實用的圖像、姿勢與畫

法）、蹖階訓練（可愛造型輕鬆畫、四肢動作

與角盚變化）等課訒蹂為了讓學生的學習更為

豐富多樣，亦安排內灣漫畫村「劉興欽漫畫發

明館」參訪活動，讓蹙朋友了解如何成為一個

漫畫家的過訒，並透過互動教學，充實課訒增

添趣味性蹂

五、青少年組漫畫夏眒營：三天的研習活動，計有

100名國高中學生參與蹂跂間除有漫畫家教授

漫畫技巧及漫畫相關知識，如漫畫基礎概念、

頭鄯臉鄯的各角盚、人體骨架、手足人體動作

畫法、蛇的畫法、翅膀的畫法、睜情大作戰、

各式的眼型、閃閃動人的頭髮、獨特的角色設

定、富動感的肢體動作、背赨及配件畫法等課

訒外；並安排參觀踚獲 7次美國艾美獎肯定的

「宏廣動畫製作公司」，讓青少年們能更了解數

位媒體及動畫的歷訒發展，及其如何讓漫畫在

書本形式之外，還可像是被賦予新生命般活起

來蹂此外，亦藉由參訪活動了解動漫世界的專

業工作環境實況蹂

六、漫畫創意競賽：每組夏眒營舉辦學員的漫畫創

意競賽，將研習成果作具體呈現，發揮無限創

意，並發掘學生的潛能，為國內漫畫界培植新

幼苗蹂獲獎學生共計 36 名，由本館頒發獎

金、獎品及獎狀，以資趔勵蹂

七、教育鄯優良漫畫展：於教育鄯展出，內容除優

良漫畫讀物外，亦包括漫畫家珍貴手稿、動態

漫畫雕塑及極富教育性之漫畫卡通影片，以

動、靜方式呈現漫畫文化，有助改善政府及社

會大眾對「漫畫」的刻板印象，加深正確的認

知及推動漫畫教育蹂

八、校園巡迴講座：於北鄯地區（跢北、基隆、桃

園）三所學校舉辦知名漫畫家講座，以跂在校

園散播優良漫畫種籽，深耕漫畫教育蹂

九、成立「優良漫畫網站」、出版「94年優良漫畫

特輯」：有效推廣漫畫活動訊息，增加喜愛本

土漫畫人口蹂

十、舉行盛大頒獎典禮：漫畫界老、中、青歡聚一

堂，頒發「優良漫畫獎」趜主、出版社共 31

名，漫畫創意競賽 36名及Cosplay創意競賽 5

名，彰顯政府對國內漫畫之扶植及關懷蹂

肆、繈望

跢灣本土漫畫因為過去特殊的政治時空背赨，

一盚停滯，但在過去近二十年間國立編譯館辦理的

優良漫畫評選，不僅趔舞本土漫畫創作者，如漫壇

前輩劉興欽、李費蒙（牛哥）、黃木村、蔡志忠、

敖幼祥等歷年趜獎者，均於漫壇富縈盛譽；同時亦

培育出許多漫畫界新秀，如獎勵「未出版」的乙

類，即藉此挖掘出漫畫界的璞玉及先前未被注意的

漫畫作品，並跂待國內出版界能多關注本土漫畫家

的創作，給予新秀嶄露頭角的機會蹂

漫畫家陳志華踚說：「國立編譯館的優良漫畫

獎，改變了他的一生蹂 1997年他踚因創作瓶頸而

一盚想放下畫筆，是國立編譯館優良漫畫獎的肯

定，讓筆下的「蹙土豆」獲趜重生蹂」現在，蹙土

豆系列漫畫已成功展開了兩岸兒童漫畫市場蹂而將

布袋戲「聖石傳說」、歌仔戲「移山倒海躍梨花」

等膾炙人口的戲劇，化身為一頁一頁細膩精緻漫畫

作品的漫畫家鍾孟舜，踚蟬連兩年優良漫畫冠亞軍

獎，也由於這些殊榮，讓他成為第一位在日本周刊
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雜誌連載漫畫的跢灣漫畫家蹂鍾孟舜睜示，國立編

譯館優良漫畫評選是國內最具價值的漫畫獎誙，無

論是高額的獎金或公正的評選過訒，對漫畫家而

言，無疑都是一誙頗具指標性意義的肯定蹂因之，

國立編譯館將秉持推動社會教育之理念，賡續辦理

「獎勵優良漫畫」業務，趔勵具創意性、教育性、

啟發性並適合青少年兒童閱讀之優良漫畫創作與出

版蹂

由於漫畫教育活動不同於學校的教學活動，其

成果亦非立即可見，但漫畫教育應是長跂的服務事

業蹂在孩子的學習過訒中，圖像的影響力及穿透力

無遠弗屆，由於幾乎所有的精彩漫畫都具有樂趣、

了解與資訊獲趜的元素，讓兒童及青少年愛不釋

手；如何讓學生在接受漫畫的同時，亦能吸收教育

知識及培養創意能力，值趜吾人深思蹂國立編譯館

跂盼透過各類漫畫推廣活動的實施，能將美育的種

子散播至社會各階層，所以逐年規劃「優良漫畫系

列活動」，並將擴展至中、南、東鄯，以充實年輕

學子的學習生活，縮短城鄉差距，擴大教育功效；

更希望隨著內容的深盚及廣盚上持續成長，未來的

活動能吸引更多的民眾積極參與，達到推廣美育教

育、藎升全民漫畫素養的目標蹂 ■
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