


1

 目次 02 .....課程與節數 

04 .....學習活動指引地圖  
 

06 ..... 1  國寶探秘 

06 ......... 1-1 故宮說故事 
08 ......... 1-2 文物說時事 
 

10 ......2  故宮尋寶趣 

11 ......... 2-1 故宮尋寶圖 
14 ......... 2-2 山水遊蹤 
 

18 ......3  皇帝 / 文人生活誌                                                                                           

18 ......... 3-1 皇帝多寶格 
24 ......... 3-2 集瓊藻－院藏珍玩 
28 ......... 3-3 青花傳家寶 
 

32 ......4  古風再現 

33 ......... 4-1 古畫動漫 
38 ......... 4-2 與國寶對話 
 

42 .....5  藝遊故宮 

43 ......... 5-1 故宮文創商品－當國寶遇上設計 
46 ......... 5-2 山光水影畫故宮



2

 課程與節數
 校域教學

 館域教學

1 / 1   教學節數

國寶探秘 故宮尋寶趣

1 2

＃搭配展間：正館 2F、3F 陳列室

均衡 比例 均衡 反覆 對比 比例美感（形式）原則

視覺藝術元素 色彩 形狀＆形體 質感 線條 色彩 空間 質感形狀＆形體

8節
｜半日｜

入館教學 4 節

1-1 故宮說故事
1-2 以文物說時事

2-1 故宮尋寶圖

校域教學

1

2-2 山水遊蹤
1-1 故宮說故事
1-2 以文物說時事10節

｜一日｜
入館教學 6 節

1
2

＃此為建議方案，教師可依課程需求自由選配。

1

3

5
古風再現 藝遊故宮皇帝 / 文人生活誌

3 4

＃搭配展間：正館 1F、2F 陳列室 ＃搭配展間：正館 1F、2F 陳列室 ＃搭配場域：故宮建築、至善園

均衡 比例 重點 均衡 比例反覆 變化反覆 比例 動態

質感 線條 色彩 空間 質感形狀＆形體

2-1 故宮尋寶圖 3-1 皇帝多寶格
3-2 集瓊藻－院藏珍玩
3-3 青花傳家寶

4-1 古畫動漫 5-1 故宮文創商品－
　　當國寶遇上設計

校域教學館域教學

1 3

2-2 山水遊蹤
3-1 皇帝多寶格
3-2 集瓊藻－院藏珍玩
3-3 青花傳家寶

4-2 與國寶對話 5-2 山光水影畫故宮22 3

空間 質感

＃此為建議方案，教師可依課程需求自由選配。

＃若時間許可，可彈性調整於館域教學中
進行。

3
選
1

3
選
1

2
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 學習活動指引地圖

在進入第一展覽區（正館）參觀前，可於前往第一展覽區（正館）的路徑中，由
院區外在環境與建築外觀，對國立故宮博物院先做初步認識，也可以對於周遭
的環境進行探索，透過多元化的活動，聚焦與豐富移地教學的行程。

第一展覽區（正館）- 樓層平面圖
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學習目標

• 理解藝術產物的功能與價值，拓展多元視野。
• 規劃自主學習內容，增進美感知能。

覺察

行動 認知

情意 技能

0
1
2
3
4
5國寶探秘1

實踐

• 聆聽感受、資料蒐集、分類歸納、創意連結

故宮 Old is New

透過「故宮線上學校」，以數位學習來認識國立故宮博物
院，以及「故宮精品 FB」看看文物如何結合時事，讓歷
史文物更貼近生活。

 1-1｜故宮說故事
國立故宮博物院網站中有許多豐富的資料庫，在雲端即可
漫遊國立故宮博物院的文物世界，可以從中挑選自己感
興趣的主題，去探索這些文物背後有趣的小故事。

質
感

色
彩
形
狀
＆
形
體

故宮線上學校

7

啟動聆聽模式
探索之前，請開啟聆賞模式，將身心靈調整到最和緩的狀態，
專注接收眼前所見、所聽、所感。

我的聆聽關鍵字

記錄下自己看到什麽？聽到什麼？感受到什麼？將聆聽主題
的關鍵字紀錄於下方九宮格中。

7 8 1

6 聆聽的主題 2

5 4 3

均
衡

比
例

聽我說文物
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 1-2｜文物說時事

故宮小劇場
在「故宮精品 FB」中，有許多以文
物搭配生活時事的對話情節，令人莞
爾，讓國立故宮博物院的文物更貼近
我們的生活。請試著找一張國立故宮
博物院院藏的作品，設計一段與生活
時事結合的對話，並和同學分享。

宋代小販老闆都推薦的東西

我的故宮小劇場獨白

質
感

色
彩
形
狀
＆
形
體

作品名稱：蘇漢臣－宋人貨郎圖（改編）｜
年份：宋｜媒材：立軸水墨｜尺寸：181.5 x 267.3（cm）

圖片－【截圖自故宮精品 FB】

故宮精品 FB

9

自我檢視

Q：在國立故宮博物院網站探索的過程中，發現哪些有趣的文物小故事？

Q：請在國立故宮博物院網站中找出一件喜歡的文物，試著描述它的色彩、形狀＆形體、
質感，並寫下觀察過程與發現。

 »透過線上的學習體驗，請精選出喜歡的文物，規劃一場國立故宮博物院尋寶之旅，製作一
本導覽手冊，並邀請親朋好友一同到國立故宮博物院看看這些文物的廬山真面目。

均
衡

比
例
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學習目標

• 觀察建築形式並連結象徵意義。
• 理解中國山水繪畫移動視點的構圖方
式，並比較東西方繪畫作品構圖的異同。

覺察

行動

情意 技能

0
1
2
3
4
5故宮尋寶趣

實踐

• 五感體驗、訊息判讀、觀察描繪

請以好奇之心踏入國立故宮博物
院，握著手中的任務訊息，開啟
你的五感，找尋可能的蛛絲馬
跡，展開一段文物尋寶之旅。

2
認知

質
感

空
間

色
彩

線
條

形
狀
＆
形
體

11

 2-1｜故宮尋寶圖

發現故宮

請透過觀察，記錄眼中所見的國立故宮博物院吧！

建築形式：

建築色彩：

建築材質：

美感（形式）原則

意指空間裡造形、色彩、質感，甚或光
線等要素各個部份的重量感覺在互相調
節中，所形成的靜止安定的現象。均衡
基本上可歸納有：

對稱均衡（Symmetrical Balance）

非對稱均衡（Asymmetrica Balance）

輻射均衡（Radial Balance）

是將相同或相似的形、色構成單元作規
律性重覆排列的方式，也可以利用相異
的單元做交替反覆排列。

形、色的整體與部分間，或部分與整體
間的完美數理關係。

除數理關係外，比例在形式上呈現不僅
是機械的反應，而是人的自然感覺。

均
衡

反
覆

比
例

對
比

均
衡

比
例

反
覆
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故宮文物尋寶

國立故宮博物院中有許多有趣的寶物等著你
去發掘探索，接下來，請跟著線索，看看你
是否能在國立故宮博物院中找尋到這些寶
物，並且挖掘到它們背後的小故事？

聆賞小叮嚀
進入國立故宮博物院這個國寶殿堂，別忘了
要遵守館所規定及聆賞的禮儀，專注安靜地
完成尋寶探索任務。 成為一個新世代的美感
公民。

故宮文物尋寶
挑戰任務
請在館內找出以下文物，畫下它們
的造形及標註展場位置，並記錄所
蒐集的文物資訊。

＃翠玉白菜－全世界最有名的白菜

＃轉心瓶－迷你旋轉木馬

美感詞彙

物體材質所呈現在色彩、光澤、紋
理、粗細、厚薄、透明度等多種外在
特性的綜合表現。

指均勻覆蓋在陶瓷器或搪瓷器外表面
的玻璃質薄層，通常由矽酸鹽複合物
經由高溫熔融態再冷卻而製成。不同
的釉有不同的色，釉的色就稱為釉色。

質
感

釉

質
感

色
彩

13

是否都完成了以上任務 ?

每完成一項挑戰任務，可獲得「尋寶達人認證章」一枚。

＃翠玉白菜
全世界最有名的白菜

發現地點：         樓                 陳列室

文物資訊：

＃轉心瓶
迷你旋轉木馬

發現地點：          樓               陳列室

文物資訊：

畫下文物造形

畫下文物造形

挑戰任務 1

挑戰任務 2

反
覆

比
例

均
衡
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 2-2｜山水遊蹤

驚喜藏在細節裡

請跟著線索尋找國立故宮博物院中的山水畫
作品，並做觀察記錄：

線索一：尋找「畫中的山林」

線索二：觀看描繪山石的皴法 / 樹木的筆法

線索三：山水的配角
　　　  （建築 / 人物 / 交通工具……）

請挑選一張山水畫作品，觀察畫中的點景人
物，看看畫中人物在做些什麼？

挑戰任務 1

空
間

色
彩
質
感

線
條

作者：范寬｜作品名稱：谿山行旅圖｜年份：北宋｜媒材：立軸
水墨｜尺寸： 206.3 × 103.3（cm）
＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】 ＊

－〈谿山行旅圖〉（局部）範例

15

請觀察山水畫作品中的「皴村法」，並描繪記
錄三種不同類型的皴法線條表現。

皴法名稱：

皴法名稱：

皴法名稱：

挑戰任務 2

美感詞彙

中國山水樹石中，表現凹凸陰陽之感
及線條、紋理、形態等的筆法。例如：
披麻皴、荷葉皴、折帶皴、解索皴、
捲雲皴等。

將不同視角所看到的畫面呈現在同一
作品上。 畫面表現的不只是物象，
也充滿時間、空間、動作的暗示。

移
動
視
點

皴
法

對
比

比
例

反
覆

均
衡
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請於展廳中找出一件山水畫作品，並回答右側問題。

❶ 山水畫作品名稱

❷ 山水畫中的空間

在山水畫作品中，古人如何營造出空間感？
（前景 / 中景 / 遠景如何表現？）

❸ 山水畫中的季節

在山水畫作品中可以從哪些地方看出季節？

❹ 移動視點 / 構圖開展

古人將不同視點的景物納入畫面，呈現遼闊
的景緻，請試著說說看，哪些景物運用何種
視點表現？（仰視 / 平視 / 俯視）

挑戰任務 3

空
間

色
彩

質
感

線
條

作者：郭熙｜作品名稱：早春圖｜年份：北宋｜媒材：立軸水墨｜
尺寸： 158.3 × 108.1（cm）

圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

－〈早春圖〉範例

17

每完成一項挑戰任務，可獲得「山水達人認證章」一枚。

❶ 經由「發現故宮」任務，能讓我發現國立故宮博物院建築在形式、色彩及材質上所代表
的意義與象徵性。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❷ 經由「故宮尋寶圖」單元中的尋寶活動，能讓我發現國立故宮博物院有許多值得探索的
文物，並對他們背後的故事產生好奇與興趣。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❸ 經由「山水遊蹤」單元中的探索活動，我學習到如何觀看中國山水畫中的空間表現及作
品中的筆法運用。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❹ 經由「故宮尋寶趣」單元的探索活動，我發現國立故宮博物院中，還有哪些非常有趣的
人、事、物？

自我檢視

對
比

比
例

反
覆

均
衡
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皇帝 / 文人生活誌3

透過國立故宮博物院線上資源及走進
國立故宮博物院，面對面感受國寶的
魅力，體驗跨越時代的美感氛圍。從
代代相傳的收藏，細細感受皇帝與文
人生活的美學品味。

學習目標

• 理解藝術產物的功能與價值，拓展多
元視野。

• 規劃自主學習內容，增進美感知能，
並培養對在地藝文環境的關注態度。

• 設計思考及藝術知能，因應生活情境
收藏與賞玩尋求解決方案。

覺察

行動

情意 技能

0
1
2
3
4
5

實踐

• 資料蒐集、分類歸納、美感品味 

認知

 3-1｜皇帝多寶格

故宮線上學習平臺

國立故宮博物院提供多媒體的內容，熱門排行課程、
最新上架課程，跨科合作的 STEAM 課程，也有提供
國中、國小分學齡的課程內容，讓學生在課程選擇
上有非常多的項目，簡單的登錄自己的帳號，也可
以再次回味學習的內容。

 »比例

 »質材

 »構成

 »功能

 »美感

 »文化符碼

美感詞彙

質
感

空
間

19

盒子的秘密
什麼是多寶格？這盒子究竟藏著什麼樣有趣
的東西？

透過發現盒子的秘密，一同來探討生活中關於數
字、比例的美感吧！
國立故宮博物院南部院區展出的分類關鍵：收納古玩、開箱趣味、
藏物格架

我的秘密寶盒
畫出秘密寶盒，讓大家猜猜裡面裝了什麼東西。

請於下方框格中（或拿出 1 張 A4 的紙），正面
畫出寶盒的樣子與大小，背面可以畫出收藏的物
件，然後使用線條畫出分隔線。

比
例

【皇帝的多寶格】導覽

你有收藏的習慣嗎？收藏什
麼樣的東西？你有什麼珍貴的東

西會想要收藏起來？

正面 背面
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Q：說說看，多寶格有哪些類型？各有哪些功能？

Q：想想看，如何把文物收進多寶格中？需具備哪些知識？

Q：想想看，有哪些材料可以幫助多寶格看起來更為美觀？同時也達到收藏的功能？

Q：說說看，哪些文物適合放在一起？並運用美感（形式）原則分析看看……

導覽時間 大約 30 分鐘

移地教學 導覽約定 / 學習目標確認 / 專心觀看或聽導覽 / 快速記錄 / 心得反饋

好不容易前往國立故宮博物院，當然不止參觀 30 分鐘，大家也可以整合 2 ～ 3 個重點，安排一起欣賞，也可以利用參
觀動線，逛逛 106 室、二樓以及三樓的特展喔！（相關特展訊息，請查詢國立國宮博物院官網）

貼心小站

使用國立故宮博物院的
「Open Data 專區」觀察
收藏的方式與歷史，或利
用國立故宮博物院提供的
線上資源來逛逛故宮博物
院，有了知識性的了解，
到現場時，能更為專注。

以美感學習的六個構面來
分析古代器物的方式，將
色彩、質感、比例、構
成、結構和構造，來分析
「美」的元素之間的關係。

做中學的理念，讓美感體
驗藉由操作來領會課程所
要傳遞的構面知識和可能
性，並將古人的智慧帶到
現今的生活中。

鑑賞 學習收集

皇帝的多寶格

21

知識點
國立故宮博物院器物處蔡玫芬研究員在 1984
年「珍玩多寶格」常設展時撰寫之〈皇帝的玩
具箱〉一文中這樣定義「多寶格」，同時說明
多寶格裡的文物是「古今中外，共聚一堂」。
上起商周，下至元明，各式材質，各種器形，
甚至是碑帖、書畫，只要體積大小合宜，想
得到的，都有可能出現在多寶格裡；並將箱
匣式多寶格分門別類，除了常見的箱盒、抽
屜型，還有側面觀賞型、四面觀賞型、機軸
巧變型等。

收集的物件長、寬、高，整理
出表格。（整理的第一步）

有多少種組合？試試看找出最
合適的總數，以節省空間。
（空間概念的學習）

尺寸

組合

跨
領
域
整
合
學
習

色彩美感在於取色協調與襯托
出物件的要素。先從分析物件
色彩，來選底色的色調。
（學習色彩的知識）

色彩美
感
學
習
構
面 結構

收納的巧妙在於物件放置有取
用、陳列欣賞的方便及珍藏保
護的功能。（生活智慧）

作品名稱：紫檀博古圖長方盒 ( 上盒 ) ｜年份：清 乾隆｜媒材：紫檀木｜
尺寸：45.5 × 29.3 × 27.3（cm）

＊

作品名稱：「集瓊藻」多寶格木匣上層｜年份：清 乾隆｜媒材：木竹漆器｜
尺寸：26.5 × 20.7 × 19.5（cm）

＊

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】構造見學生篇第 22 頁圖解
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分析乾隆收納術

國立故宮博物院南部院區多寶格專題展覽

有多少種組合？可以試試
看，找出最合適的總數，節
省空間。（空間概念的學習）

組合

收納的巧妙，在於物件放置
有取用、陳列欣賞的方便，
及珍藏保護的功能。（生活智慧）

立體構成

收集的物件長、寬、高，整
理出表格。（整理的第一步）

尺寸

可先觀看相關收納術的影片
與國立故宮博物院的影片，
具備先備知識展品的內容
物、收納的方式。

從小觀大

作品名稱：紫檀多寶格方匣｜年份：清 乾隆｜媒材：木竹漆器｜
尺寸：25.4×25.2×19.9（cm）

作品名稱：紫檀博古圖長方盒（上盒）｜年份：清 乾隆｜
媒材：紫檀木｜尺寸：45.5×29.3×27.3（cm）

＊

＊

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

收藏的方式：滑動、折疊、
轉動、疊高、隔板、卡榫

比例、預留保護空間、隔板
厚度、保護的材料厚度。

色彩美感在於取色的協調與
襯托出物件的要素。先從分
析物件的色彩，來選底色的
色調。（學習色彩的知識）

色彩

包含結構與構造
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我的生活收納術

平時的鉛筆盒，整理了許多日常必需的文具，如
何將這些文具像是寶貝一樣的收納。

收集整理

分類組合

結構實作

擷色配彩

乾隆皇帝的收納很厲害，從中學習分析整理的方式，是世
界經濟論壇 2020 年發布的「工作的未來 2020 年報告」中，
列出 5 年最重要的 15 種技能，第一名就是分析與創新，再
來是主動學習和學習策略。試著製作模型、解決問題的同
時，動動手、動動腦，站在巨人的肩膀上（乾隆收納術）
進步更快。

貼心小站

分門別類排列順序，觀察組合
的方式，把物品找到適合的位
置，並且試做兩種不同的組合。

組合

上下層？是用卡榫？穿、叉、
勾？打洞連結？哪一種可以把
盒子固定好？哪些方式的結構
較穩定？

構造

收集的物件長、寬、高，整理
出表格。( 整理的第一步 )

尺寸

把日常文具應用加上選品的能
力，就可以讓自己的物件，好
好地放置與珍惜。

從小觀大

先用簡報填色色彩擷取，可以
用手機 APP，抓取色彩，也可
以試著用手繪的方式。分析色
彩的配色與比例。

色彩
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 3-2｜集瓊藻－院藏珍玩

多寶格的收納

在多寶格作品中，古人如何營造出收納的模
式？（分隔 / 層疊 / 展示以何種組合表現？）

乾隆皇帝收藏文物之多寶格，大多都有自己的名字，設計的主要目
的都是保存功能與玩賞尋寶的樂趣。皇帝的玩具箱中，收藏哪些有
趣的珍玩？而這些珍玩又是如何在有限空間中被妥善的收納。國立
故宮博物院 106 室集瓊藻─院藏珍玩精華展及國立故宮博物院南
部院區的多寶閣展都值得我們一探究竟。

多寶格又稱為「百什件」，每個箱子都有自己的名稱；像是〈天球合
璧〉、〈琅玕聚〉、〈天府球琳〉、〈集瓊藻〉、〈琬琰集〉、〈清玩閣〉、〈瑾
瑜匣〉、〈瓊瑤藪〉、〈萬寶箱〉等百什件聚盛古玩。

乾隆皇帝收藏的珍品極多，如果物件較大，有時也會請人製作縮小
比例的物件供其玩賞，這些物件用各種不同的方式收納，內容包羅
萬象，還有一本書冊，記錄收藏的內容。

天府球琳 內部第二層日本蒔繪漆盒 ( 黑）

作品名稱：天府球琳盒（〈天府球琳〉百什件）外盒 ｜年份：清 乾隆｜
媒材：木竹漆器｜尺寸：26.5 × 20.7 × 19.5（cm）

＊

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

物件的收藏，可以增進把玩的樂趣，同
學們思考一下，如何為自已的物件設計一

個方便觀看與使用的收藏方式呢？

25

多寶格中的風景
收藏的內容與整理，如何應用在自己的生活整理中呢？

天府球琳 平面分解物件收藏圖 天球合璧 內部爆炸分解圖

結構構造 / 構圖開展
古人將不同的器物的納入多寶格，呈現
可觀可展可把玩的不同組合，你可以說

出他們如何運用何種組合表現嗎？

＊ 【參考國立故宮博物院影片繪製】

【皇帝的多寶閣】
天府球琳

乾隆皇帝的微縮
出巡－天球合璧
預告片
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「集瓊藻」是乾隆皇帝所藏
一件多寶格的名稱，意指蒐
羅眾多珍貴美好的物品。國
立故宮博物院所藏珍玩類的
文物，包括琺瑯、服飾、文
具、漆器、法器、雕刻、多
寶格等項，種類紛繁，品質

精良，且數量豐富，呈現清宮典藏的重要面向。

集瓊藻 – 院藏珍玩精華展以「珍」與「玩」為展
覽主軸，「珍」是指材質珍貴稀有、工藝技法高
超罕見；「玩」則指造形構思巧妙、製作精到古
雅，令賞玩者愛不釋手 。

國立故宮博物院珍玩類藏
品，多數源自宮廷生活用器。
有的用於祭祀儀式，有的作
外交餽贈用；有典禮中佩帶
的裝身器，也有閨閣內堂梳
妝品；有的是廳堂上的陳設
或文房几案的用具、休閒把
賞的巧玩，還有收納多寶玩
器的箱匣等，無一不是設計
巧妙、工藝精緻。

珍玩類的材質常作複合性的組合，以金銀、
寶石、竹木牙角、硯墨等為主，也包含銅、
瓷、玉材巧作，多種材質兼容。

再說起乾隆皇帝的收藏，真的可以說是無所
不包，從古玉到東洋蒔繪，甚至西洋鼻咽
盒，都能在他的收藏中看到，而每一樣古物
又都有分等級，從最高等的多寶格，次等百
什件，再次等的萬寶箱，
乾隆喜愛多寶格形式，
又愛盒中有物的概念，
讓他的古萬收藏在賞玩
時，多了驚喜感受 。

多寶格除了以材質或器類做為區分的條件，
另外也以等級做為標準，頭等收於「多寶
格」，而次等或更次等則放在「百什件」和
「萬寶箱」中，形成一種有層次的收藏 。 此
外，多寶格注重組合的效果，讓物件間產生
關聯、相互搭配是種增加實用與方便性的空
間使用方式，並將組合的意義更深沉的轉化
為物質與精神並重。

1.作品名稱：犀角嵌金銀絲扳指｜年份：清 乾隆｜媒材：
牙骨角蚌皮器｜尺寸：高 2.3cm．徑 3.1cm

2. 作品名稱：掐絲琺瑯番蓮紋盒 ｜年份：明 景泰 ｜媒
材：琺瑯器、玻璃器｜尺寸：高 6.3cm．口徑 12.4cm

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

＊ 1

＊ 1

＊ 1

＊ 1

＊ 2
明 景泰
掐絲琺瑯番蓮紋盒

清 乾隆
犀角嵌金銀絲扳指

資料來源 –【集瓊藻－院藏珍玩精華展導覽手冊】

造能辨仕

請閱讀下列文章，並試著從文章中找到右頁問題
的答案。

27

每完成一項問題，可獲得「多寶格收納術職人認證章」一枚。

❶ 乾隆皇帝的收藏也有分等次，分類方式為？

　

❷ 乾隆皇帝的收藏珍玩藏品有哪些作用？

❸ 乾隆皇帝的收藏珍玩藏品有哪些內容？

❹ 日常收藏的物件對我們來說也很重要，身邊有哪些物件可以用到乾隆皇帝的整理術呢？

最高級 次等 再次等 
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 3-3｜青花傳家寶

故宮典藏資源
國立故宮博物院收藏許多精美的青花瓷，在「故宮典藏
資料檢索」中，有詳盡的青花瓷釉色美感說明。接下來，
請跟著線索，一步步拆解這些青花瓷美麗的秘密。

紋飾的美感
你喜歡什麼樣的紋飾呢？

你在日常生活的器皿中，是否曾觀察到有哪些圖案常被
使用？有什麼樣的線條或是圖案造形？是單一呈現還是
重複構成？

形、色的整體與部分間，
或部分與整體間的完美數
理關係。

除數理關係外，比例在形式
上呈現不僅是機械的反應，
而是人的自然感覺。

比
例

美感（形式）原則

是將相同或相似的形、色構
成單元作規律性重覆排列的
方式，也可以利用相異的單
元做交替反覆排列。

反
覆

請試著畫下這些紋飾，並跟大家分享……

故宮典藏資料檢索
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青花瓷的美麗秘密

請透過觀察，試著運用美感（形式）原則分析
青花紋飾設計。

青花瓷的美麗名字

從作品名稱的順序，分析青花瓷名稱的瓷器
命名規則。

提示 :  朝代、釉色、 紋飾、 器形

青花瓷的美麗紋飾

透過觀察，分析青花紋飾設計美感，請指出
哪些圖案是主要紋飾和次要紋飾。

青花瓷的美麗比例

依據青花瓷器形形制，分析青花瓷的瓶身與
花紋比例。

青花瓷的美麗秘密

分析青花瓷的紋飾代表什麼象徵意涵。

例如：牡丹代表富貴、嬰童代表多子多孫。

反
覆

比
例

作品名稱：青花梵文蓮花式盤｜年份：明 萬曆｜ 媒材：陶瓷

作品名稱：青花嬰戲圖蓋罐｜年份：明 嘉靖｜ 媒材：陶瓷

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

＊

＊

挑戰任務 1

挑戰任務 2

挑戰任務 3

挑戰任務 4



30

每完成一項挑戰任務，可獲得「青花瓷尋寶達人認證章」一枚。

青花瓷連連看

請根據下列線索，觀察分析青花紋飾的美感，並試著對應到作品名稱資訊。

清 乾隆 清 雍正 清 乾隆

天球瓶（器形）

蓮花紋（主紋飾）

如意紋（橫飾帶）

罐（器形）

八吉祥（主紋飾）

海浪紋（橫飾帶）

盤（器形）

蓮花紋（主紋飾）

雲紋（橫飾帶）

青花西番蓮雷紋盤青花番蓮天球瓶青花蓮托八吉祥大罐

＊ 1 ＊ 2 ＊ 3

1. 作品名稱：青花蓮托八吉祥大罐｜年份：清 乾隆│ 媒材：陶瓷
2. 作品名稱：青花番蓮天球瓶｜年份：清 雍正│ 媒材：陶瓷
3. 作品名稱：青花西番蓮雷紋盤｜年份：清 乾隆│ 媒材：陶瓷 

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

建議可先上網查詢這三件寶物背後的小故事，於課堂上分享。

挑戰任務 5
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自我檢視

❶ 經由覺察，能發現多寶格在形式、色彩及材質上所代表的意義與象徵性。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❷ 經由覺察，能發現國立故宮博物院有許多值得探索的文物，並對背後的故事產生好奇
與興趣。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❸ 經由「皇帝多寶格」單元的探索活動，學習到如何觀看多寶格的豐富物件及作品中的收
納方式。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❹ 經由觀察，能發現青花瓷形制與比例美感，以及紋飾象徵意義。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❺ 經由上網蒐集資訊，能發現國立故宮博物院收藏的青花瓷流傳史背後小故事極為有趣。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❻ 經由「青花瓷連連看」任務，能加深對青花瓷紋飾特色的印象。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❼ 經由「皇帝 / 文人生活誌」單元的探索活動，還發現國立故宮博物院中，還有哪些有趣
的人、事、物？



32

學習目標

• 能使用多元媒材與技法，表現個人或社
群的觀點。

• 規劃自主學習內容，增進美感知能，並
培養對在地藝文環境的關注態度。

覺察

行動

情意 技能

0
1
2
3
4
5

實踐

• 五感體驗、訊息蒐集與判讀、提問解答

透過國立故宮博物院網站上的 VR 資
訊及國立故宮博物院南部院區的特展
（影片），以及藉由相關人物比例的美
感體驗及 180°平面延伸互動體驗，
請說說看，哪些地方可以看到仇英
的〈漢宮春曉圖〉？並請描述看到的人
物，有哪些特徵？

請運用「ORID 焦點討論法」來書寫觀
察到的事實、感受、經驗判斷，請試
著運用畫中相關的人物，來設計故事
場景，進行提案！

認知

古風再現4

古代的人有哪些特徵？
他們的穿著具備哪些美感？

古代的生活場景，
分別有哪些陳設？這些陳設

有哪些特點？
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 4-1｜古畫動漫

展覽回顧一看再看
國立故宮博物院提供多媒體展覽的內容，讓
學習者在展覽中，選擇有興趣的展覽，內容
也有很深刻的描述，無需登錄自己的帳號，
也可以看到當時展覽的位置，再次回味展覽
的內容。

圖片－【截圖自國立故宮博物院官網】

古畫動漫－明仇英
〈漢宮春曉圖〉影片



34

請試著觀察左側圖片，回答下列
問題：

❶ 哪些是人物畫作的特徵？

❷ 這些人物的比例跟一般所看到
的漫畫人物有哪些區別？

❸ 分析這些人物穿衣的色彩與
造型。

❹ 挑選一個人物，改編成 Q 版
的人物「下一秒的故事」。

收集 觀察人物在做些什麼？有哪些服飾的特徵差
異？他們都在做些什麼？

討論人物有哪些特徵

「改變的比例」使用特徵

創造場景與人物的關係

鑑賞
以美感學習的六個構面做為分析古代器物的
方式，將色彩、質感、比例、構成、結構和
構造，來分析「美」的元素之間的關係。

學習
做中學的理念，讓美感體驗藉由「操作」，
來領會 Q 版的漫畫人物也能貼近現代動漫經
驗，並將古人的智慧帶到現今的生活中。

質
感

作者：仇英｜作品名稱：漢宮春曉圖（局部）
年份：明

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】＊
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古代人物繪製與形象

美感（形式）原則 美感詞彙

形、色的整體與部分間，或部分與整
體間的完美數理關係。

除數理關係外，比例在形式上呈現不僅
是機械的反應，而是人的自然感覺。

比
例

物體材質所呈現在色彩、光澤、紋理、
粗細、厚薄、透明度等多種外在特性的
綜合表現。

質
感

比
例

＊

作者：春羊｜作品名稱：漢宮春曉圖（局部）Q版｜年份：2020 年

圖片－【截圖自 ZCOOL 站酷網站】

作者：仇英｜作品名稱：漢宮春曉圖（局部）

「改變的比例」在圖面上產
生哪些效果？你有哪些感覺
請寫出來。

「改變的比例」在圖面上產
生哪些效果？你覺得會有哪
些表現意義不相同？

「改變的比例」的方式，讓
你有哪些行動或者改變？

「改變的比例」在圖面上產
生哪些效果？你看到了什
麼？請客觀敘述。

可進入 ZCOOL 站酷網站了解更多 Q 版〈漢宮春曉圖〉

 »構成

 »功能

 »美感

 »文化符號

O

R

I

D
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漫畫人物－性格創作角色的外型

請以簡短的文字敘述，搭配視覺圖像呈現對於角色的認
識，以及圖文的方式表現角色的特徵。例如：圓臉、有
雙層下巴、飄動的裙擺、多層次的衣物…等。

練習 1

使用特徵配合比例畫到下列空格當中（隔線點點做定位）

下載漢宮春曉圖來研究一番古
代人的生活：

鑑賞古玩、賞花、彈奏、舞蹈。
折桂、鬥草、梳妝、奏樂、綠
腰舞、弈棋、觀畫、臥讀。

其中有一個段畫是由毛延壽畫
師為王昭君寫像的故事。

觀察畫中人物在做些什麼？並
思考應用於練習的創作當中。

畫出三頭身 畫出八頭身

 » 請觀察影片中有哪些角色，請敘
述看看其特徵。

 » 哪些角色很吸引你？你會想以 Q
版或是原畫的方式來設計角色？

質
感

＊

作者：仇英｜作品名稱：漢宮春曉圖（局部）
年份：明

圖片 －【來源為「國立故宮博物院」】

漢宮春曉圖
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每完成一項問題，可獲得「人物繪畫達人認證章」一枚。

練習 2

延續 練習 1 脈絡，亦可思考人物特徵重點，例如：
性格、體態、服飾、用具（手持工具）、其他。

請參考範例圖示，並於下列的空白處動手試試看創
造角色視覺圖像。

妙筆生花
請在國立故宮博物院中找出一件古畫動漫
作品，並回答下列問題。

❶ 古畫動漫的創作

現代人如何營造出古代服飾的模式？以
及如何表現人物特徵？

❷ 古人的生活風景

在古畫動漫作品中，可從哪些地方看出
古人的生活樣貌？

❸ 比例空間 / 構圖平衡

為聚焦人物特徵，古人如何運用不同視
點的景物，呈現於畫作畫面之中？

動漫的製作：
將作品畫出來，要表現動態的物件，像是手持的工具，
運用免費軟體 EyeJack Creator，可以用一張照片與創造
角色的造形圖片檔，加上一段用角色做成的動畫，編輯
成為擴增實境 AR 的炙手角色。

角色設定：性別不拘，設定的對象需要寫出來

範例：

▼ ▼ ▼

打
開
軟
體

角
色
圖
片JPG

角
色
動
畫

產
生Q

R Code

軟
體
讀
取
可
看
內
容

範例

EyeJack 
Creator
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 4-2｜與國寶對話

與國寶對話的起點
導覽大廳採用直覺式科技介面，提供探索國立故宮博物院豐富多元的典藏
文物及最新展覽訊息。長達 12m 的「文物互動導覽牆」，可瀏覽國立故宮
博物院精選典藏文物，透過基本文物資料與數位資訊，包括圖像、影片、
動畫、360°環物模型、釋文…等，近距離欣賞文物細節，展開一場豐盛的
探索饗宴！

傳達動感與變遷的效果，它是視線流轉的
路徑。視線常受線條引導、伸展而產生移
動感。動態包含：「連續性的移動」、「描
繪性的動態」、及「受誘導的視覺動態」。

動
態

美感（形式）原則

整體形式中有意加強某一部分的視覺效
果，使顯得特別突出而富於吸引力。重
點的部分是整體形式中居於支配地位的
「主體」。

重
點

圖片 –【截圖自國立
故宮博物院官網】

國立故宮博物院
– 導覽大廳
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虛擬實境走入故宮

透過 VR 的虛擬實境，體驗故宮的一天
可從線上參觀國立故宮博物院院區及院內常設展覽，觀看或聆聽精選藏品的深入介
紹，或是選擇精選導覽路線，快速瀏覽不同主題的重點展件。

重
點

動
態

請上網查詢，何謂虛擬博物館（Virtual Museum）或數
位博物館（Digital Museum），分享自己的發現與見解。

挑戰任務 1 虛擬博物館 / 數位博物館

請上網查詢，何謂虛擬實境（Virtual Reality，縮寫 VR），
分享自己的發現與見解。

挑戰任務 2 虛擬實境

請登入國立故宮博物院－「故宮文物線上策展」，依據線
上策展八大步驟，完成自己的主題策展。

挑戰任務 3 線上策展

720°VR
走進故宮

故宮文物
線上策展

線上故宮
NPM
ONLINE
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沉浸式劇場的山水歷險

以國立故宮博物院院藏〈富春山居圖〉為核心策畫
的「富春印象」沉浸式劇場，打造出奇幻的科技山
水，藉此喚起對數位人文世界好奇心，展覽運用
「融物於景」的場景藝術展示，推出三大場景藝術 :
「國寶娃娃」、「幻象古水族」、「魔幻山水」，在展覽
入口以宋徽宗〈詩帖〉中的「舞蝶香徑」意象出發，
透過動態投影營造舞蝶光影情境，互動廊道展區分
為「寰宇遊歷」、「幻象古水族」、「富春印象」、「造
夢星球」四大展區，探索故宮動漫、數位典藏、新
媒體、明日博物館，一同感受魔幻山水歷險之旅。

沉浸式劇場

請上網查詢，何謂沉浸式劇場（Immersive 
Theatre）和互動式劇場（Interactive Theatre），
分享你的發現與見解。

挑戰任務 4

每完成一項挑戰任務可獲得「國寶達人認證章」一枚。

故宮魔幻山水歷險－
展覽概述
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自我檢視

❶ 經由「古畫動漫」活動，我發現古畫人物在形式、比例、動態及特徵上所代表的意義與
象徵性。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❷ 經由「古畫動漫」活動，我發現國立故宮博物院有許多值得探索的人物畫，並對他們背
後的故事產生好奇與興趣。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❸ 經由「古畫動漫」的探索活動，我學習到如何觀看古畫人物的豐富特徵及生活特色表現。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❹ 經由「古畫動漫」的創作探索，我還發現哪些有趣的人、事、物？

❺ 經由「與國寶對話」的互動體驗任務，能更清楚觀察古物的形制與紋飾。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❻ 經由「與國寶對話」的虛擬實境任務，能從國立故宮博物院官網搜尋到更多有趣的國寶
故事。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❼ 經由「與國寶對話」的線上策展任務，我學習到相關規劃展覽的步驟及策展所需的專業
知能。

     □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　
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藝遊故宮5 學習目標

• 理解文物的寓意，以設計思考方式為文物
注入新生命。

• 培養團隊合作與溝通能力，並以藝術實踐
文化創意。

• 運用移動視點構圖，以小組共同展現故宮
周遭景致。

覺察

行動

情意 技能

0
1
2
3
4
5

實踐

• 設計思考、合作學習、溝通分享

藉由國立故宮博物院文物探索，啟
動你的創意之腦，讓文物注入新生
命；透過走訪國立故宮博物院，擷
取眼中的一方景致，共同記錄下國
立故宮博物院的山光水影。

認知

空
間

色
彩

線
條

形
狀
＆
形
體
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設計思考 :

設計思考或設計思維（Design Thinking）是一個以人為本的解決問題方法論，透過從人的需求
出發，為各種議題尋求創新解決方案，並創造更多的可能性。「設計思考」總共有 5 個步驟，
分別是同理（Empathize）→ 定義（Define）→ 發想（Ideate）→ 原型（Prototype）→ 測試（Test），
透過這 5 個步驟的設計流程，不斷的反覆測試與回頭修改後，我們將可以更有效率的設計出更
貼近使用者需求的產品。

 5-1｜故宮文創商品－當國寶遇上設計

當國寶遇上設計
國立故宮博物院為積極推動文化創意產業，也讓人們更
親近國立故宮博物院的文物寶物，近年來持續舉辦國寶
衍生商品設計競賽。為了能讓更多人了解國立故宮博物
院的文物，並結合創意發想，鼓勵更多的優秀設計作品，
競賽以國立故宮博物院「Open Data 專區」以資料開放平
臺之精選文物為發想基礎，鼓勵國內外設計人才投稿參
與，藉由彼此激盪，讓國立故宮博物院的典藏文物從傳
統中創新，結合藝術與生活。

開啟創意連結

以國立故宮博物院「Open Data 專
區」中提供的文物圖像素材。從中找
到與生活中有趣的創意連結，並運用
創意思考五步驟，讓國寶文物與設計
激盪出創意火花。

藝術小百科

比
例

反
覆

變
化

作品名稱：黃玉鴨｜年份：宋至元｜

媒材：玉器｜尺寸： 8.5×2.8×4.5（cm）

圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

故宮 
Open Data 專區
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故宮潮文物
請以一件國立故宮博物院的文物作創意商品發想，
並重新詮釋或賦予新的意義。

跟著設計思考五步驟進行創意發想：

同理

1

定義

2

發想

3

原型

4

測試

5

清 乾隆 霽青描金游魚轉心瓶便利貼

❶同理思考：給予觀者跑馬燈般圖案變
化的趣味。

❷尋求定義：內層圖案的變化。

❸創意發想：將轉心瓶內可轉動的瓶身
畫面作為不同底紋的便
利紙，撕取後每張便條圖
面的轉換傳達此件文物
的趣味性，可用於留言記
事使用。

❹原型設計：以卡紙及紙張實際製作出
概念原型。

❺模擬測試：選擇紙張材質印製成品。質
感

色
彩
形
狀
＆
形
體

＊圖片－【來源為「國立故宮博物院」】

作品名稱：霽青描金游魚轉心瓶｜年份：
清 乾隆｜媒材：玉器｜尺寸：高 23.5cm 
．深 19.8cm．口徑 5.3cm．足徑 8.4cm

＊ ＊
範例
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請選擇一件國立故宮博物院文物（貼上或畫出圖片），

註明文物年代名稱，畫下「我的『潮文物』」設計圖，並說明創作理念。

故宮文物：

創作理念：

我的「潮文物」 ：

比
例

反
覆

變
化
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 5-2｜山光水影畫故宮

故宮的山光水影
以「散點透視法」觀察描繪國立故宮博物院周
遭景致。

近景－仰視 中景－平視 遠景－俯視

近景 中景 遠景

向左延伸 向右延伸

畫面中以仰視、平視、俯視等不
同的視點描繪畫中景物，打破以
一個視點觀察景物的侷限。

散
點
透
視
法

美感詞彙

指以水調節墨多層次的濃、淡、
乾、溼之墨韻變化。

墨
色

空
間

線
條
色
彩

可先透過拍照及速寫方式紀錄風景，回到學
校小組再共同討論作品展現的方式，完成水
墨作品。最後進行小組作品分享。
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自我檢視

❶ 經由設計思考的練習，我能運用創意巧思帶入生活，並從中獲得樂趣。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意　

❷ 我在「故宮文創商品－當國寶遇上設計」的設計歷程，有何發現與收穫？

❸ 經由「山光水影畫故宮」創作活動，我學習到如何透過團隊分工，以水墨媒材展現中
國山水散點透視法的構圖趣味。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❹ 經由「山光水影畫故宮」創作活動，我能將五感體驗融入作品。

 □ 非常同意　□ 同意　□ 普通　□ 不同意　□ 非常不同意

❺ 透過課程活動，我能更進一步思考美感在歷史文化脈絡下所展現的意義為何？我們要
如何善用這些資源去建構與創造更好的生活？

散點透視法觀察練習

比
例

均
衡

變
化
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